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Presentacion

Este libro del profesor acompana al cuaderno del alumno «Mi primer ano de
Educacién Infantil con Rocio y Javier», concebido para niflos de 3 a 4 afos. La obra
se divide en tres partes, correspondientes a los tres trimestres del curso escolar.
Cada parte ofrece doce semanas de actividades estructuradas en torno a dos ejes

fundamentales: lenguaje y grafia, y descubrimiento del mundo.

Las fichas propuestas se inspiran en el curriculo oficial de Educacion Infantil y estén
disenadas tanto para docentes como para familias que deseen acompanar a sus
hijos en los primeros pasos del aprendizaje. Rocio, Javier y su travieso perrito guian a
los ninos a lo largo de cada pdgina con un tono cercano, afectuoso y lleno de

curiosidad.

Contenido de esta parte 3

Tercer trimestre — La primaveraq, El huerto, Los animales de la granja, El fondo del
mar, Los medios de transporte, Las profesiones, El verano y Las vacaciones. El
trimestre culmina con actividades de repaso que afianzan los aprendizajes del

curso: trazo, conteo hasta 5, formas geométricas bdsicas y nociones espaciales.

Estructura de cada ficha

Cada ficha del libro del profesor se organiza en cuatro bloques claros y
complementarios, con duraciones orientativas que el docente puede adaptar al

ritmo del grupo:

BLOQUE DURACION CONTENIDO

Presentacion del tema, cancién o cuento.

Introduccion 10 - 15 min .

Preguntas abiertas al grupo.
Actividad del 10 - 15 min Realizacion de la ficha del alumno con guia del
cuaderno docente.




BLOQUE DURACION CONTENIDO

Comentarios —

Actividad extra

15 =20 min

Observaciones pedagdgicas y puntos de
atencién para el docente.

Juego, poema, cancién o manualidad para
ampliar el aprendizaje.

Cuando veas estos simbolos, sigue las instrucciones

Los siguientes pictogramas aparecen a lo largo del cuaderno del alumno. Conviene

que el docente los presente al principio del curso para que los nifios los reconozcan

con autonomia:

= COEN @ N\ 1 %S

iCoge el pegamento!
iCoge las tijeras!
iCoge el lapiz!

iCoge los lapices de
colores!

iCoge la pinturay un
pincel!

iCoge los rotuladores!
iVamos a contar!
iVvamos a hablar!
Pegatinas

Semaforo de
evaluacion

Para pegar las pegatinas en el cuaderno.
Para recortar las figuras indicadas.

Para trazar, escribir o rodear.

Para colorear el dibujo.

Para pintar con pintura de dedos o témpera.

Para trazar o rodear con color.

Actividad de matematicas y numeracion.
Actividad oral, de expresion y vocabulario.
BuUscalas en la parte central del cuaderno.

Verde = conseguido - Amarillo = en progreso - Rojo =
revisar.

Codigo de colores

Naranja — actividades de lenguaje y grafia: vocabulario, expresion oral, iniciacion al

trazo y primeras letras.




Verde — actividades de descubrimiento del mundo: conceptos matematicos,

formas, colores, naturaleza y entorno social.

Consejos para el docente

« Adapta los tiempos al ritmo del grupo: las duraciones son orientativas.

« Utiliza las canciones, poemas y juegos propuestos como hilo conductor emocional

de la sesioén.

* El semdaforo de evaluacién al final de cada ficha permite un seguimiento sencillo y

visual del progreso de cada nifio.

+ Las pegatinas del cuaderno son una herramienta de motivacién: Usalas como

recompensa al finalizar cada actividad.

<---> 3.9 parte - Pagina 6 | Los cuatro elementos

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Conocer los cuatro elementos.
2-Repasar las vocales.

% 15 min | Actividad de introduccién

Materiales: tarjetas de vocabulario con fuego, tierra, aire y agua; recipiente con
agua; abanico o cartuling; un poco de arena o tierra.

Descripcion:




El docente presenta uno a uno los cuatro elementos mostrando las tarjetas. Primero
se dejan observar unos segundos sin intervenir. Después se nombra cada elemento
lentamente: fuego, tierra, aire y agua, invitando a los nifos a repetir mientras
senalan la imagen.

Se propone una pequefia experiencia sensorial para facilitar la comprension: tocar

el agua con la mano, mover el aire soplando o usando un abanico, tocar la tierra. El
docente acompanfia siempre con el nombre del elemento para asociar palabra y
experiencia. Se repite varias veces el vocabulario insistiendo en el sonido de las

vocales iniciales.

% 10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: |Gpiz.

Instruccion:
Estos son los cuatro elementos: fuego, tierra, aire y agua. Miralos y mdarcalos con tu
|Gpiz. Después repasa las vocales.

Comentarios:

Antes de marcar, el docente pide sefalar cada elemento hombrdndolo. Para el
repaso de vocales se recomienda dibujarlas primero con el dedo en el aire
siguiendo la direccién del trazo antes de usar el [dpiz.

% 10 min | Actividad extra del tema

Juego corporal de representacion: agua = moverse como olas; aire = soplar; tierra =
tocar el suelo; fuego = mover los dedos rGpidamente.

Descripcion:

Juego corporal de representacion: Cuando el adulto dice “agua”, los nifios deben
mover el cuerpo como si fueran olas. Cuando dice “aire”, deben soplar. Cuando dice
“tierra”, deben tocar el suelo con las manos. Cuando dice “fuego”, deben mover los
dedos rapidamente como si fueran llamas.

: Cancioén de los elementos:

7 Letrade la cancién:




[Estribillo]

Tierra, aguq, aire y fuego,
Los elementos, iqué juego!
Amigos de la naturalezq,
Que nos llenan de belleza.

[Verso1]

iTierra! g, g,

La tierra es firme,

Donde crecen las plantas,
En ella jugamos,

Y nos divertimos.

[Estribillo]

Tierra, agua, aire y fuego,
Los elementos, iqué juego!
Amigos de la naturaleza,
Que nos llenan de belleza.

[Verso 2]

iAgua! g, g, a

El agua fluye,

En rios y mares,
Nos da de beber,
Y nos refresca.

[Estribillo]

Tierra, aguaq, aire y fuego,
Los elementos, iqué juego!
Amigos de la naturaleza,
Que nos llenan de belleza.

[Verso 3]

jAirel e, e, e

El aire nos rodeaq,
Invisible amigo,




Mueve las nubes,
Y hace volar cometas.

[Estribillo]

Tierra, agua, aire y fuego,
Los elementos, iqué juego!
Amigos de la naturalezq,
Que nos llenan de belleza.

[Verso 4]

iFuego! 0,0, 0

El fuego calienta,
Con su luz brillante,
Cocina alimentos,

Y nos da calor.

[Estribillo]

Tierra, aguaq, aire y fuego,
Los elementos, iqué juego!
Amigos de la naturalezq,
Que nos llenan de belleza.

[Verso Final]

Tierra, aguaq, aire y fuego,
Juntos forman nuestro hogar,
Cuida cada elemento,

Para el planeta conservar.
iLos cuatro son importantes,

Aprendamos a valorar!

[Estribillo]

Tierra, agua, aire y fuego,
Los elementos, iqué juego!
Amigos de la naturaleza,
Que nos llenan de belleza.




i https://www.voutube.com/watch?v=B3uePW50iB

<---> 3.9 parte - Pagina 7 | Los cuatro elementos
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Utilizar el vocabulario del tema.
2-Repasar las vocales.

% 15 min | Actividad de introduccién
Materiales: imagenes de lluvia, mar, rio, y nieve.

Descripcion:

El docente recuerda que el agua puede encontrarse en muchos lugares. Muestra
cada imagen y pregunta: “¢Dénde vemos agua?” Se nombra cada forma
lentamente (lluvia, rio, mar, nieve), invitando a repetir en grupo.

Se puede acompanar con gestos: dedos cayendo para la lluvia o balanceo para el
mar. Esta asociacién facilita la memorizacidn del vocabulario antes de pasar a la
actividad escrita.

% 10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [dpiz.

Instruccion:

Javier estd mirando las formas en que podemos encontrar el agua, ayddale a
nombrarlas. Después repasa las vocales que ya conoces. Cuando acabes, completa
el dibujo.



https://www.youtube.com/watch?v=B3uePW5OiB8

Comentarios:
Se anima a los niflos a decir en voz alta cada palabra antes de comenzar el repaso

de vocales.

% 10 min | Actividad extra del tema

Descripcion:
Juego auditivo: cuando el docente dice “lluvia”, los nifios golpean suavemente la

mesa con los dedos; cuando dice “mar”, balancean el cuerpo.
Cancién sobre el agua:
I7 Cancién para cuidar el agua

Agua, el agua es esencial para vivir
Aguaq, es transparente pero la puedes ver
Agua, es deliciosa para beber

Aguaq, el agua es refrescante

Amamos y cuidamos el agua, necesitamos, protegemos el agua.

Agua, para las plantas crecer

Aguaq, desde el cielo el agua ha de caer
Agua, océanos, lagos y rios

Agua, el agua es un regalo para ti

@ https://www.youtube.com/watch?v=9VvxXk3UViE

<---> 3.9 parte - Pagina 8 | El espacio

Lenguaje y grafia



https://www.youtube.com/watch?v=9VvxXk3UViE

Objetivo(s):
1-Nombrar los planetas.
2-Repasar las vocales.

% 15 min | Actividad de introduccién

Materiales: imdagenes de planetas o una pelota para representar la Tierra.

Descripcion:

El docente presenta el planeta Tierra, explicando que estd acompanado por otros
planetas. Se muestran algunas imdgenes y se nombran lentamente. No es
necesario memorizar los nombres; el objetivo es familiarizarse con el vocabulario.
Se puede realizar un pequeno juego: un nifo es el sol y otros giran alrededor como
planetas mientras el docente dice el nombre.

% 10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: |Gpiz.

Instruccion:
Mira, éste es nuestro planeta y estd acompanado de otros. Nombra los planetas,
repasa las vocales y después completa la caligrafia.

Comentarios:
Antes de repasar, el docente recuerda las vocales oralmente.

% 10.min | Actividad ol

Descripcion:
Juego de movimiento: cuando se dice “sol”, los nifios deben abrir los brazos; cuando
se dice “planeta”, deben girar sobre si mismos.

% % Cancién del sistema solar:

I7 Cancién del sistema espacial ()

Intro:
No se trata de quién es mejor.




Todos compartimos el mismo sol.
Gira y gira sin parar.
Hay sitio para todos en el pueblo espacial.

Mercurio:

Solo hay espacio para un planeta en este pueblo, ¢eh?
Soy Mercurio. Soy el mds pequefio.

Soy el mejor. Es el mejor.

Venus:
Soy Venus. Soy el mds caluroso.
Soy el mejor. Es el mejor.

Tierra:
Soy la Tierra. Soy la mds animada.
Soy la mejor. Es la mejor.

Marte:
Soy Marte con la montafna mas alta.
Soy el mejor. Es el mejor.

Refran:

Pero no se trata de quién es mejor.

Todos compartimos el mismo sol.

Gira y gira sin parar.

Hay sitio para todos en el pueblo espacial.

Japiter:

Bu, ¢lo ves? Ese planeta es gigante.
Soy JUpiter y soy el mds grande.
Soy el mejor. Es el mejor.

Saturno:
Soy Saturno. Soy el mds elegante.
Soy el mejor. Es el mejor.




Urano:
Soy Urano y soy el mas frio.
Soy el mejor. Es el mejor.

Neptuno:
Soy Neptuno. Soy el mas lejano.
Soy el mejor. Es el mejor.

Refran final:

Ey, ey, ey, ey, que no se trata de eso, ¢eh?
No se trata de quién es mejor.

Todos compartimos el mismo sol.

Gira y gira sin parar.

Hay sitio para todos en el pueblo espacial.

Cierre:

Mercurio, Venus... hay espacio para todos.
Tierra, Marte... hay espacio para todos.
JUpiter, Saturno.. hay espacio para todos.
Urano, Neptuno... hay espacio para todos.
Se trata de compartir el sol.

Gira y gira sin parar.

Hay sitio para todos en el pueblo espacial.

@ https://www.youtube.com/watch?v=ApMJMyLjRPA

<---> 3.9 parte - Pagina 9 | El espacio
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Nombrar los cuerpos celestes.
2-Repasar las vocales.



https://www.youtube.com/watch?v=ApMJMyLjRPA

% 15 min | Actividad de introduccién
Materiales: imdgenes del sol, la luna y las estrellas.

Descripcion:

El docente presenta los cuerpos celestes nombrdandolos lentamente. Se invita a
repetir senalando cada uno. Se puede apagar ligeramente la luz del aula para
hablar de la noche y observar las estrellas en las imdgenes.

Se repite varias veces el vocabulario para fijarlo antes de la actividad gréfica.

% 10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Instruccion:
En el espacio hay muchos cuerpos celestes. Nombrarlos y repasa las vocales.

Comentarios:
Anima a los niflos a sefalar primero cada cuerpo celeste. Luego, que lo nombren en

voz alta antes de repasar las vocales.

% 10 min | Actividad extra del tema

Descripcion:
El docente explica : “Wamos a jugar con el cuerpo. Cuando diga estrella, levantamos
las manos arriba. Cuando diga luna, hacemos un circulo con los brazos.”

Cancién del espacio:

¥inttps://wwwyoutube com/watch?y=ApMIMyLREA

<---> 3.9 parte - Pagina 10 | Botanica

Lenguaje y grafia



https://www.youtube.com/watch?v=ApMJMyLjRPA

Objetivo(s):

1I-Nombrar los elementos.
2-Rodear las vocales.
3-Repasar las vocales.

% 10 min | Actividad de introduccién
Materiales: imagenes de arboles y plantas, o plantas reales del aula.

Descripcion:

El docente muestra imdgenes de diferentes vegetales explicando que en nuestro
planeta hay plantas y drboles. Se deja observar primero y después se hombran
lentamente: arbol, planta, hoja. Los nifios repiten sefalando. Se puede comparar
tamanos (arbol grande, planta pequefa) para reforzar el vocabulario.

% 12 min | Actividad del cuaderno:

Materiales: |Gpiz.

Instruccion:

En nuestro planeta hay muchos vegetales, algunos son plantas y otros arboles. Fijate
en el dibujo. Nombra lo que ves y rodea las vocales. Después repasa las vocales (g,
e i, 0,u).

Comentarios:
Se recomienda nombrar cada elemento antes de rodear las vocales para facilitar la
identificacion de sonidos.

% 10 min | Actividad extra del tema:

Descripcion:
Juego: cuando el docente diga “arbol”, los nifios levantan los brazos; cuando diga
“planta”, los ninos se agachan.

Cancioén plantas:

I Cancion: Crece, planta, crece # §




Crece planta, crece verde y fuerte serds.
Con sol y lluvia vida tendrds.

Flores y arboles vamos a cuidar.
Nuestro planeta juntos vamos a amar.

Semillas en la tierra vamos a poner
con agua y carifio. Pronto van a crecer.

Niflos y niflas con ilusidon sembraran.

Veremos brotar hojas sin parar.
Frutas y flores nos van a dar.

Pdjaros y abejas vienen a visitar.

Cada plantita es un amigo fiel.
Cuidarla es un deber muy bello y leal.

El viento susurra, las hojas van a bailar.
El sol calienta, todo va a brillar.

Con nuestras manos cuidamos la creacioén.
El mundo es mas feliz con dedicacién.

®ihttps://www.voutube.com/watch?v=bVPxhc5hX5k

<---> 3.9 parte - Pagina 11| Botanica

Lenguaje y grafia



https://www.youtube.com/watch?v=bVPxhc5hX5k

Objetivo(s):
1-Aprender los nombres de las plantas y de los drboles.
2-Asociar las palabras parecidas.

* 15 min | Actividad de introduccién
Materiales: tarjetas con los nombres de las plantas y de los arboles.

Descripcion:

El docente presenta las tarjetas y nombra cada palabra lentamente: olivo,
margarita, manzano, limonero, naranjo, rosal y geranio. Los nifos repiten sefnalando.
Se puede asociar cada palabra con su imagen correspondiente.

% 10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: pegatinas.

Instruccion:
Rocio quiere ensenarnos los nombres de algunas plantas y de algunos arboles.
Fijate en ellos y pega tus pegatinas sobre las palabras.

Comentarios:
El docente lee cada palabra antes de colocar la pegatina para reforzar la relacion

sonido-imagen.

% 15.min | Actividad ol

Descripcion:
Juego de repeticidn oral del vocabulario: “El eco magico”.
Los nifios se sientan en circulo. El adulto dice una palabra del vocabulario (por
ejemplo: sol, planeta, flor, arbol). Los nifios deben repetir la palabra como un eco:
- Adulto: jSol!
- Nifos: jSooool!
Se puede variar la voz para hacerlo mas divertido:
e vozfuerte
e VOZsuave

e Vvoz de robot




Los nifios repiten siempre la palabra imitando la voz.

<---> 3.9 parte - Pagina 12 | Microcosmos
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Aprender y usar el vocabulario del tema.
2-Rodear las vocales.

% 15 min | Actividad de introduccién:
Materiales: imdgenes de insectos.

Descripcion:
El docente presenta los insectos nombrdndolos: abeja, oruga, hormiga, escarabajo,
libélula. Se invita a repetir varias veces.

% 12 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Instruccioén:
Rocio ha ido al campo y estd mirando los pequenos insectos. Némbralos y luego
rodea las vocales de sus nombres. Cuando termines, completa la caligrafia.

Comentarios:
Se recomienda nombrar cada insecto antes de rodear las vocales.

% 15 min | Actividad extra del tema:

Descripcion:
Juego corporal: imitar cémo se mueven los insectos: abeja, oruga, hormiga,
escarabajo y libélula.




e Abeja: los niflos mueven los brazos como alas y vuelan por el espacio
haciendo “bzzz".

e Oruga: los nifos se agachan y avanzan lentamente como si se arrastraran.

e Hormiga: caminan rapido y en fila, como si llevaran comida.

e Escarabajo: caminan despacio y pesados, moviendo el cuerpo.

e Libélula: abren los brazos y vuelan suavemente, moviéndose ligeramente por
la sala.

Cancibén insectos:

7 Cancion de los insectos
Y TR VA WS

En el jardin al despertar,
muchos insectos salen a jugar.
Pequenitos puedes ver,

pero mucho hay que aprender.

Coro

Insectos, insectos por aqui y por allg,
con seis patitas empiezan a caminar.
Vuelan, saltan, van sin parar,

ien la naturaleza nos hacen aprender!

Verso 2

La hormiga fuerte va a trabajar,
lleva comida sin descansar.

La mariposa vuela feliz,

con alas de colores que brillan asi.

Verso 3

La abeja zumba en la flor,
busca néctar con mucho amor.
La avispa vuela alrededor,

con su zumbido fuerte y veloz.




Coro

Insectos, insectos por aqui y por allg,
con seis patitas empiezan a caminar.
Vuelan, saltan, van sin parar,

ien la naturaleza nos hacen aprender!

Verso 4

La mariquita roja est4,

con puntitos negros para contar.
El grillo canta al anochecer,

su musica puedes oir también.

Verso 5

El saltamontes salta sin parar,
muy alto lo puedes mirar.

La libélula vuela sobre el rio,

sus alas brillan con mucho brillo.

Verso 6

El escarabajo camina lento,

con su caparazdén muy contento.

La luciérnaga brilla al oscurecer,
parece una estrella que puedes ver.

Verso 7

El mosquito zumba al pasar,

y la oruga empieza a cambiar.
Poco a poco al crecer también,
en mariposa se puede ver.

Puente educativo
Los insectos son invertebrados, ya lo ves,
no tienen huesos como td y como yo también.




Tienen seis patas para caminar,
y tres partes del cuerpo que debes recordar.

Coro final

Insectos, insectos por aqui y por allg,
muchos amigos puedes encontrar.

Mira el jardin y aprende también,

iLos insectos son parte del mundo que ves!

® https://www.youtube.com/watch?v=4gBYOk4DOVw

<---> 3.9 parte - Pagina 13 | Microcosmos
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Nombrar los insectos.

2-Escribir las vocales.
% 15 min | Actividad de introduccién
Materiales: tarjetas de insectos.

Descripcion:
El docente muestra las imdgenes y nombra cada insecto. Los nifios repiten
sefalando.

% 10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.



https://www.youtube.com/watch?v=4gBYOk4D0Vw

Instruccioén:
Javier estd en el parque y ve insectos. Némbralos y escribe correctamente sus
nombres completando las vocales que faltan.

Comentarios:
Se sugiere decir la palabra completa antes de completar las vocales.

% 10 min | Actividad extra del tema:

Descripcion:
Buscar en internet una cancidn corta sobre el tema de los insectos para utilizarla a
lo largo de toda la unidad y que se pueda ensenar en una pantalla.

<--->3.9 parte pagina 14 | Primavera

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
Usar diferentes trazos.

% Actividad de introduccién:
Materiales: imdagenes de drboles con hojas.
Descripcion:
El docente explica que en la primavera los drboles vuelven a tener hojas.
10 min| Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.




Instruccioén:
La primavera ha llegado y los drboles tienen nuevas hojas. Repasa las hojas de estos
drboles y pintalas. Después, completa la caligrafia.

Comentarios:
Se recomienda repasar primero con el dedo.

% 10 min | Actividad extra del tema
Descripcion: Juego de movimiento “Las hojas en primavera”.

El docente explica a los ninos que en primavera las hojas se mueven con el viento.
Primero muestra con sus propias manos cOmo se mueven suavemente, abriendo y
cerrando los dedos mientras baja lentamente los brazos desde arriba hacia abajo,
como si fueran hojas cayendo del arbol.

A continuacién, los nifos imitan el movimiento de las hojas con sus manos:

e levantan las manos por encima de la cabeza como si fueran hojas en el arbol
e mueven los dedos suavemente simulando el viento
e bajan poco a poco los brazos mientras siguen moviendo las manos

El docente puede introducir variaciones para trabajar diferentes tipos de trazos:

e viento suave — movimientos lentos
e viento fuerte — movimientos mas rdpidos
e hojas que giran — pequenos giros de murneca

Durante la actividad se puede acompanar con lenguaje verbal: “Las hojas suben...
ahora el viento sopla... las hojas bajan...”

Esto permite preparar la coordinacion motriz fina necesaria para los trazos que
después se trazardn con el [apiz.




<---> 3.9 parte - Pagina 15 | Primavera

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Describir la imagen.
2-Escribir las vocales.

15 min | Actividad de introduccién:

Materiales: imdgenes de un sol, una nube y un pdjaro.
Descripcion:

El docente presenta las imégenes una a una, dejando primero un breve tiempo de
observacion sin hablar. A continuacion, nombra lentamente cada elemento —sol,
nube y pdjaro— e invita a los nifos a repetir mientras sefialan la imagen
correspondiente.

Después se inicia una pequena conversacidon guiada para favorecer el lenguaje oral:

e “:DOnde vemos el sol?”
e “:De qué color es la nube?”
e “sQué hacen los pdjaros?”

Se anima a los niflos a responder con palabras sueltas si adn no forman frases
completas. El docente puede reforzar las respuestas amplindolas: si el nifio dice
“sol”, el adulto responde “si, el sol estd en el cielo”.

A continuacidén se propone una breve actividad motriz para facilitar la comprensiéon

del vocabulario:

e Sol — los niflos levantan los brazos formando un circulo
e Nube — mueven los brazos lentamente de un lado a otro
e Pdjaro — baten los brazos como alas

El docente repite varias veces el nombre de cada elemento acomparndndolo del
gesto para reforzar la asociacion entre palabra e imagen antes de pasar a la
actividad del cuaderno.




10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: [Gpiz.

Instruccion: Javier observa como regresan los pdjaros con la llegada de la
primavera. Nombra lo que ves y completa los nombres con las vocales que conoces.

Comentarios:

Se recomienda nombrar primero cada elemento de la imagen antes de completar
las palabras con las vocales, para facilitar la asociacidn entre sonido y grafia. El
docente puede decir la palabra completa en voz alta y pedir a los nifos que la
repitan, marcando especialmente el sonido de la vocal que falta.

En caso de dificultad, se puede senalar el dibujo correspondiente mientras se
pronuncia lentamente la palabra, ayudando asi a identificar la vocal correcta antes
de escribirla. Lo importante es favorecer la conciencia fonolégica mds que la

precision del trazo.

Asi orienta realmente al docente sobre qué hacer si el nifilo no sabe qué vocal poner.

10 min | Actividad extra del tema

Cancién de la primavera:
7 La Primavera

Estd llegando la primavera,
se ve por todos lados afuera.
Las flores ya se van a abrir,
saldré por unas para ti.

Crece, crece el pasto muy verde,
al pdjaro, las nubes lo envuelven.
Vengan, nifos, a escuchar

sus melodias al cantar.

Cucd, cucd, canta muy fuerte,

la codorniz salta y se divierte.




Los corderitos pastan allj,

vamos a verlos al fin.

¥ https://www.youtube.com/watch?v=1hw-6EyGEbk

Descripcion: Ensefar la siguiente cancion infantil sobre los pdjaros.

Pajarito que vuela

Pajarito que vuela,
vuelaq, vuela sin parar.
Sube al cielo azul,
baja al arbol a cantar.

Pio, pio, pio,
canta el pajarito mio.
Pio, pio, pio,

vuela conmigo.

<---> 3.9 parte - Pagina 16 | La Granja

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Aprender el vocabulario del tema.
2-Rodear las vocales.

Actividad de introduccién:

Materiales: imdgenes de los animales de la granja.

El docente presenta las imégenes de los animales una a una, dejando primero un
breve tiempo de observacion. A continuacién, nombra lentamente cada animal
(vaca, oveja, caballo, galling, etc.) invitando a los nifios a repetir mientras sefialan el
dibujo correspondiente.

Se puede acompanar la actividad con preguntas sencillas como por ejemplo: “¢Qué
animal es éste?” o0 “¢Coémo hace la vaca?”, favoreciendo asi la participacién oral y la



https://www.youtube.com/watch?v=1hw-6EyGEbk

asociacién entre imagen, sonido y palabra. El docente repite varias veces el nombre
de cada animal para reforzar el vocabulario antes de pasar a la actividad escrita.

10 min | Activi I rn
Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Rocio y Javier estdn en la granja, hay muchos animales. Nombra todo lo que ves.
Después rodea las vocales que hay en las palabras escritas.

Comentarios:

Se recomienda nombrar primero a cada animal antes de rodear las vocales. El
docente puede pronunciar lentamente la palabra mientras sefala la vocal
correspondiente para facilitar su identificacién. En caso de dificultad, se puede
repetir la palabra marcando el sonido vocdlico para ayudar al nifio a reconocerlo
visualmente.

10 min | Actividad extra del tema:

Juego de imitacién: los nifios imitan el sonido de los animales cuando el docente
muestra la imagen correspondiente.

El docente puede hacer variaciones: llamar al animal en voz muy alta, muy suave o
muy répida para que los nifos ajusten su imitacion al ritmo y volumen indicado. Esto
trabaja la discriminaciéon auditiva y el control vocal.

Variante: “La granja se despierta”.

El docente narra: “Amanece en la granja. Primero se despierta la gallina...” y los nifnos
hacen el sonido. Luego el cerdo, la vaca, el caballo. Se van sumando los sonidos
hasta que “toda la granja estd despierta” y todos suenan a la vez. Una forma
divertida de practicar el vocabulario y la participacién grupal.

<--»> 3.9 parte - Pagina 17 | La Granja

Lenguaje y grafia




Objetivo(s):
1-Nombrar los alimentos.
2-Completar las palabras.

Actividad de introduccioén:
Materiales: imdagenes de productos lacteos.

El docente explica que algunos alimentos provienen de la leche que dan las vacas.
Presenta las imégenes (leche, yogur, queso, etc.) nombrandolas lentamente e
invitando a los nifos a repetir. Se puede preguntar si conocen alguno de estos
alimentos o si lo han probado, favoreciendo asi la expresidn oral.

10 min | Activi I rno:
Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Las vacas de la granja dan leche, con la leche podemos hacer muchas cosas. Fijate,
nombra y después completa las palabras con las vocales que faltan.

Comentarios:

Se recomienda decir la palabra completa antes de escribir la vocal que falta. El
docente puede repetirla marcando el sonido vocdlico para facilitar su identificacion.
En caso necesario, se puede senalar el dibujo correspondiente para ayudar a
asociar la palabra con suimagen antes de completar.

10 min | Actividad extra del tema:
% % Cancién de la granja:
IJ Enla granja de pepito ¢ #

En la granja de pepito la ia oh

en la granja habia cerdos ia ia oh
hacen oink oink oink

hacen oink oink oink

oink aqui

oink alla

hacen siempre oink oink




En la granja de pepito la ia oh

En la granja de pepito la ia oh

en la granja habia vacas ia ia oh
hacen mu mu mu

hacen mu mu mu

mu aqui

mu allé

hacen siempre mu mu

En la granja de pepito la ia oh

En la granja de pepito la ia oh

en la granja habia ovejas ia ia oh
hacen ba ba ba

hacen ba ba ba

ba aqui

ba alld

hacen siempre ba ba

En la granja de pepito la ia oh

En la granja de pepito la ia oh

en la granja habia perros ia ia oh
hacen guau guau guau

hacen guau guau guau

guau aqui

guau alla

hacen siempre guau guau

En la granja de pepito la ia oh

En la granja de pepito la ia oh
en la granja habia patos ia ia oh
hacen cuac cuac cuac

hacen cuac cuac cuac

cuac aqui




cuac alla
hacen siempre cuac cuac
En la granja de pepito la ia oh

En la granja de pepito la ia oh
en la granja hay leones ia ia oh
hacen roar roar roar

hacen roar roar roar

roar aqui

roar alla

hacen siempre roar roar

En la granja de pepito la ia oh

& https://www.voutube.com/watch?v=HFWp51-w-LM&list=RDHFWp51-w-LM&start _r
adio=1

<> 3.9 parte - Pagina 18 | Cuentos

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):

1-Pegar las pegatinas en su sitio.
2-Nombrar los personajes.
3-Repasar la letra “b".

ividad de | luccion:
Materiales: imdgenes del cuento.

El docente presenta los personajes del cuento de Caperucita Roja mostrando sus
imagenes (Caperucita, lobo, abuela). Se nombra cada personaje lentamente
invitando a los nifos a repetir. Se puede realizar una breve conversacion guiada
sobre el cuento para favorecer la comprension del contexto.

10 min | Activi l rn

Materiales: pegatinas.



https://www.youtube.com/watch?v=HFWp51-w-LM&list=RDHFWp51-w-LM&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=HFWp51-w-LM&list=RDHFWp51-w-LM&start_radio=1

Descripcion:

Rocio estd leyendo el cuento de Caperucita Roja, usa tus pegatinas de los
personajes para completar la pagina. Apréndete bien sus nombres y después
repasa las letras que hay debaijo.

Comentarios:

Se recomienda nombrar cada personaje antes de pegar la pegatina
correspondiente. El docente puede repetir el nombre enfatizando el sonido de la
letra “b” cuando aparezca para facilitar su reconocimiento posterior.

10 min | Actividad extra del tema:
% % Cancidn del cuento:

/1 Caperucita Roja @ =

Lara lara larita, yo soy Caperucita
y voy con mi cestita a ver a mi abuelita.
Lara lara larita, yo soy Caperucita.

Me han dicho que en el bosque
cuidado con el lobo

que por alli se esconde

y lo pregunta todo:

¢Qué llevas en la cesta?

¢A dénde vas tan linda?
¢Doénde serd la fiesta?

iDime Caperucita!

Lara lara larita, yo soy Caperucita
y voy con mi cestita a ver a mi abuelita.
Lara lara larita, yo soy Caperucita.

El lobo se adelanta

y asusta a mi abuelita

se pone su pijaoma

su dulce voz imita.

Me acerco hasta la cama;
iqué boca grande tienes!
De un salto se levanta




con ganas de comerme.

Lara lara larita, yo soy Caperucita
y voy con mi cestita a ver a mi abuelita.
Lara lara larita, yo soy Caperucita.

Un cazador curioso

mird por la ventana

y el lobo mentiroso

huyo de la cabafa.
iCorre, corre, que te pillo,
este lobo es un listillo!

Lara lara larita, yo soy Caperucita
y voy con mi cestita a ver a mi abuelita.
Lara lara larita, yo soy Caperucita.
Lara lara larita, yo soy Caperucita.

¥ https://www.youtube.com/watch?v=KvOiABPviOc

<--»> 3.9 parte - Pagina 19 | Cuentos
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Buscar la letra escondida.
2-Repasar la letra “b".

15 min Actividad de introduccién:

Materiales: tarjetas con la letra b, objetos o imagenes de palabras que empiecen
por “b” (bola, barco, bebé).

El docente presenta la tarjeta con la letra “b” y la muestra al grupo sin nombrarla
durante unos segundos para que los nifos observen su forma. A continuacion, dice
el nombre de la letra y su sonido de manera clara: “b... b... b..”, invitando a los nifios a
repetirlo varias veces.

Después, el docente propone identificar palabras que empiecen por ese sonido.
Muestra imégenes u objetos conocidos (por ejemplo: bola, barco o bebé) y
pregunta: “¢Esto empieza por b?”



https://www.youtube.com/watch?v=KvOiABPviOc

Cada vez que aparece una palabra que comienza por ese sonido, el docente repite
lentamente enfatizando el inicio: “b-b-bola”.

A continuacién, se realiza una actividad motriz para favorecer la memorizacion:

e los ninos dibujan la letra “b” en el aire con el dedo siguiendo el gesto del
docente

e después la dibujan sobre la mesa con el dedo

e finalmente la trazan en su propia palma de la mano

Se puede convertir en un pequeno juego de reconocimiento: el docente muestra
varias tarjetas (con otras letras) y los nifios deben levantar la mano cuando vean la
llbll.

Para finalizar, se vuelve a repetir el sonido varias veces acompandndolo del gesto de
trazo en el aire antes de pasar a la actividad del cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:

Rocio mira la pdgina donde Caperucita estd en el bosque. Busca las letras “b” que
estdn escondidas y repdsalas. Después coge tus pinceles y pinta a Rocio como mas
te guste.

Comentarios:

Se recomienda senalar primero las letras encontradas antes de repasarlas con el
|&piz. El docente puede pronunciar el sonido correspondiente cada vez que se
localice una “b” para reforzar la asociaciéon entre sonido y grafia.

10 min | Activi xtr [ tem

Juego de bUsqueda visual de la letra “b” en el aula (corteles, libros, etc.).

<---> 3.9 parte - Pagina 20 | Cuentos

Lenguaje y grafia




Objetivo(s):
1-Describir los personagijes.
2-Repasar las silabas.

15 min | Actividad de introduccién:

Materiales: imdagenes de los tres cerditos y de una flauta (real o dibujo).

El docente presenta a los personajes del cuento dejando primero un breve tiempo
de observacion libre. Después invita a los niflos a describirlos con preguntas
guiadas: “¢Qué lleva este cerdito?”, “sDe qué color es?”, “¢Estd contento o triste?”.

A continuacién se introduce la flauta explicando que los cerditos hacen mdsica. El
docente pronuncia lentamente las silabas ba, be, bi, bo, bu como si fueran sonidos
musicales, invitando a los nifos a repetirlas varias veces.

Se puede acompanar con palmas para marcar el ritmo de cada silaba, facilitando
asi la memorizacién auditiva antes de pasar a la actividad escrita.

10 min | Actividad del cuaderno:

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:

Javier estd mirando el cuento de los tres cerditos, a éstos les gusta hacer musica.
Describe los personajes que ves. Después repasa las silabas que salen de la flauta
(ba, be, bi, bo, bu).

Comentarios:

Se recomienda describir primero oralmente a los personajes antes de repasar las
silabas. El docente puede pronunciarlas lentamente acompaniando el gesto del
trazo en el aire para reforzar la relacién sonido-grafia.

10 min | Actividad extra del tema

Juego de ritmo: repetir las silabas dando una palmada por cada una.

<> 3.9 parte - Pagina 21| Cuentos




Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Nombrar los materiales.
2-Repasar las silabas.

15 min | Actividad de introduccién:

Materiales: imdagenes de casas de paja, madera y ladrillo. (Opcional: pequefios
bloques, papel o piezas de construccion).

El docente presenta las imdagenes de las casas de los cerditos dejando primero un
breve tiempo de observacion. A continuacién pregunta:

“:sCudl es esta casa?”,

“¢De qué estd hecha?”,

“¢Es dura o blanda?”

Se nombran lentamente los Materiales: paja, madera, ladrillo, invitando a repetir en
grupo mientras se senala cada imagen.

Después, si es posible, el docente muestra materiales similares disponibles en el
aula (papel, bloques, madera) para facilitar la comprension tactil y reforzar el
vocabulario mediante la manipulacién.

A continuacidn se introduce el trabajo fonoldgico. El docente recuerda que los
cerditos hablan y que las palabras se pueden dividir en silabas. Se pronuncian
lentamente las silabas:
ba - be — bi —bo - bu

Los niflos repiten acompanando cada silaba con una palmada o golpe suave sobre
la mesa.

Se puede repetir la secuencia aumentando o disminuyendo el ritmo para mantener
la atencion.

10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:
Estas son las casas de los cerditos. Di de qué material estdn construidas y repasa las
silabas que hay en la imagen.(ba, be, bi, bo, bu).




Comentarios:

Se recomienda nombrar primero el material de cada casa antes de comenzar el
repaso de las silabas. El docente puede repetirlas lentamente mientras sefala el
trazo correspondiente para facilitar la asociacion entre sonido y grafia.

<---> 3.9 parte - Pagina 22 | Oficios
Lenguaje y grafia
Objetivo(s):

1-Nombrar los elementos de la clase.
2-Repasar las silabas.

P

15 min | Activi intr ion

Materiales: elementos reales del aula (mesaq, sillg, pizarra, mochila, libro) o imdagenes
si fuera necesario.

El docente explica a los nifos que hoy van a observar la clase como si fueran
“ayudantes del maestro”. Primero se deja un breve tiempo de observacion del aulao.

A continuacién, el docente sefiala diferentes objetos y pregunta: “¢Qué es esto?”,
“:Dénde estd la silla?”, “¢Quién tiene una mochila?”

Se nombran los objetos lentamente (mesa, silla, pizarra, libro, mochila), invitando a
repetir en grupo mientras se sefialan.

Después se introduce el repaso de silabas relaciondndolo con el contexto de la
clase. El docente explica que en la pizarra el maestro escribe silabas y pronuncia
lentamente: ba — be — bi — bo - bu

Los niflos repiten en grupo. Se puede acompanar con palmadas para marcar cada
silaba y facilitar la segmentacion auditiva.

10 min | Actividad del cuaderno:

Materiales: Iapiz.




Descripcion:
El papd de Javier es maestro. Mira su clase, nombra todo lo que conoces y repasa
las silabas que hay en la pizarra (ba, be, bi, bo, bu).

Comentarios:

Se recomienda nombrar primero los objetos que aparecen en la imagen antes de
comenzar el repaso de las silabas. El docente puede repetir cada silaba lentamente
mientras sefala el trazo correspondiente para favorecer la asociacidon entre sonido
y grafia.

10 min | Actividad extra:
Materiales: objetos reales del aula.

Juego de busqueda: el docente dice el nombre de un objeto del aula (por ejemplo:
mesa). Los nifios deben sefalarlo o acercarse a él.

Después el docente repite una silaba (por ejemplo: “ba”) y los nifos la repiten antes
de volver a su sitio.

<-++> 3.9 parte - Pagina 23 | Oficios
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Describir el dibujo.
2-Repasar las silabas.

15 min | Actividad de introduccion:

Materiales: imagenes de bomberos, camién de bomberos, casco y manguera.

El docente presenta la imagen dejando primero unos segundos de observacion sin
intervenir. A continuacion, inicia una conversacién guiada:

“¢Qué estd pasando aqui?”,

“¢Quién viene cuando hay fuego?”,

“¢Qué lleva puesto el bombero?”

Se nombran los elementos necesarios para apagar el incendio (agua, casco,
camién, manguera), repitiéndolos en grupo. Después se introduce la palabra
bombero, pronuncidndola lentamente y separando sus silabas con ayuda de
palmadas: bom - be - ro.




Se invita a los nifos a repetir el ritmo de la palabra acompafidndolo con palmadas o
golpes suaves sobre la mesa para facilitar la segmentacion sildbica.

10 min | Activi I rno:
Materiales: [Gpiz.

Descripcion:

La mama de Rocio es bombero y apaga fuegos. iMirg, en la calle hay un incendio!
Vamos a decir lo que necesita para apagar el fuego. Luego puedes repasar las
silabas (en la palabra bombero).

Comentarios:

Se recomienda decir la palabra completa antes de comenzar el repaso. El docente
puede volver a marcar las silabas oralmente mientras sefala el trazo
correspondiente para favorecer la asociacién entre sonido y grafia.

10 min | Actividad extra del tema:

Juego simbélico: los nifos simulan apagar el fuego moviendo los brazos como si
sostuvieran una manguera mientras el docente repite las silabas de la palabra.

<---> 3.9 parte - Pagina 24 | Deportes y tiempo libre

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Describir la imagen.
2-Repasar las letras.

15 min | Actividad de introduccion:

Materiales: imdgenes de bolos, baldn y fatbol.

El docente presenta las iméagenes dejando primero un breve tiempo de observacion
sin intervenir. A continuacién inicia una conversacion guiada con preguntas
sencillas como:

“¢A qué estdn jugando?”,




“¢Qué usan para jugar?”,
“¢Dénde juegan?”

Se nombran lentamente los deportes: bolos, balén, fatbol, invitando a los nifios a
repetir mientras sefalan cada imagen.

El docente puede insistir en el sonido inicial de cada palabra (bo-los, ba-16n,
fat—-bol) para favorecer la discriminacién auditiva antes del trabajo gréfico.

Después se puede pedir a algunos niffos que repitan la palabra mientras el resto del
grupo acompana con una palmada para marcar el inicio del sonido.

10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:
Rocio y Javier hacen deporte. El docente invita a observar a qué juegan y a repasar
las letras que los niflos ya conocen.

Comentarios:

Se recomienda nombrar cada deporte antes de comenzar el repaso de las letras
para facilitar la identificacién visual posterior.

El docente puede senalar cada letra mientras la pronuncia lentamente antes de que
el nifio la repase con el [apiz.

10 min | Activi xtr [ tem
Materiales: espacio libre del aula.

Juego motor: el docente nombra un deporte y los nifios deben imitar el movimiento
correspondiente (lanzar una bola, chutar un balén, correr).

Después de cada imitacion, el docente repite el nombre del deporte para reforzar la
asociacién entre accion y palabra.

<--»> 3.9 parte - Pagina 25 | Deportes y tiempo libre

Lenguaje y grafia




Objetivo(s):
I-Nombrar los elementos.
2-Completar las palabras.

15 min | Actividad de introduccién:

Materiales: imagen del lago.

El docente invita a observar la escena durante unos segundos sin intervenir.
A continuacidén pregunta:

“¢Qué ves en el dibujo?”,

“¢Qué hay en el agua?”,

“sQuién estd en el barco?”

Se nombran lentamente los elementos principales: sol, pato, barco y remo.
Los niflos repiten sefialando cada uno.

Después, el docente puede reforzar el vocabulario formulando preguntas de
localizacion:

e “:Dbnde estd el pato?”

e “:Estd en el agua o en el barco?”

e “sQué sirve para mover el barco?”

A continuacién se prepara la actividad de completado pronunciando las palabras
lentamente exagerando el sonido vocdlico (por ejemplo: soool, paato, baaarco,
reemo) para facilitar su posterior identificacion.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Javier estd en un lago, di todo lo que ves. Después completa las palabras.

Comentarios:

Se recomienda decir la palabra completa antes de completar la vocal que falta. El
docente puede repetirla lentamente marcando el sonido vocdlico para facilitar su
identificacion antes de escribir.




10 min | Actividad extra del tema

Materiales: tarjetas con las vocales (g, €, i, 0, u).

Juego de vocal escondida: el docente dice una de las palabras del dibujo (por
ejemplo: pato).

Los niflos deben repetirla e identificar la vocal que mds se escucha levantando la
tarjeta correspondiente.

<---> 3. parte - Pagina 26 | Verano

Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Nombrar las piezas de ropa.
2-Repasar las silabas.

15 min | Actividad de introduccién
Materiales: imdagenes de ropa de verano.

El docente presenta cada prenda y la nombra lentamente (camiseta, gorra y
pantalén corto), invitando a los nifos a repetir sefalando.

10 min | Actividad del cuaderno:
Materiales: |apiz.

Descripcion:
El verano ha llegado y Rocio prepara la ropa para el calor. Nombra lo que ha
preparado. Después repasa las silabas.

Comentarios:
Nombrar primero cada prenda antes de comenzar el repaso de las silabas para
facilitar la comprension.

10 min | Actividad extra del tema:




% % Cancién de verano:

1 VERANO, VERANO - #F

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

Llegd el verano, es espectacular,

sale radiante el sol y nos invita a jugar.
Las vacaciones nos hacen sonar,

llegd el verano, todos a triunfar.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

La playa y la arena se ven sensacional,

el mar tan azul nos invita a nadar.

Los pececitos de colores se pueden mirar,
llegd el verano, momento ideal.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.




Los juguitos frios voy a saborear,
durazno y helado para disfrutar.
Los dias son largos para cantar,
llegd el verano, vamos a festejar.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

Verano, verano, con mucho solcito,
debajo de un arbol sombra yo necesito.
Verano, verano, tomo mucha aguita
para refrescarme, mi cuerpo la necesita.

¥ https://www.youtube.com/watch?v=jRyg7QM6114&t=1s

<---> 3.9 parte - Pagina 27 | Verano
Lenguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Diferenciar las silabas.
2-Repasar las silabas.

15 min | Actividad de introduccion:
Materiales: tarjetas grandes con las silabas “bo” y “bu”.

El docente presenta ambas silabas mostrandolas en la pizarra. Primero las
pronuncia lentamente exagerando el movimiento de los labios para que los nifios
puedan observar la diferencia entre ambos sonidos.

Se invita a repetir varias veces:
bo.. bu.. bo.. bu..

A continuacién, se realiza un pequefio juego auditivo:



https://www.youtube.com/watch?v=jRyg7QM61l4&t=1s

e Cuando el docente diga “bo”, los nifios se levantan
e Cuando diga “bu”, los nifos se agachan

Se repite varias veces alternando el orden para trabajar la discriminacién auditiva.
Después se puede pedir a algunos niflos que pronuncien una silaba mientras el
resto del grupo senala la tarjeta correspondiente.

Para finalizar, todos dibujan la silaba en el aire con el dedo siguiendo el gesto del
docente antes de pasar al cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno:

Materiales: Iapiz y colores.

Descripcion:
Javier se ha comprado un baiador para ir a la playa. Pinta el trozo en el que pone
“bo” de azul y el trozo en el que pone “bu” de naranja. Después repasa las silabas.

Comentarios:

Antes de comenzar a colorear, se recomienda identificar oralmente cada silaba
sefialdndola en la pagina. El docente puede repetir el sonido lentamente para
facilitar su identificacion antes de la accién grdafica.

10 min | Actividad extra del tema:
Materiales: tarjetas con las silabas “bo” y “bu”.

Juego de discriminacién auditiva: el docente pronuncia una silaba y los nifios deben
levantar la tarjeta correspondiente.
Después se puede pedir que repitan el sonido mientras sefialan la tarjeta.

<---> 3.9 parte - Pagina 28 | Vacaciones
Leguaje y grafia

Objetivo(s):
1-Describir la imagen.
2-Completar las palabras.




15 min | Actividad de introduccion:
Materiales: imagen del camping.

El docente invita a observar la escena durante unos segundos sin intervenir. A
continuacion pregunta:

“:Qué ves?”,

“¢Quién estd aqui?”,

“¢Qué hay en el suelo?”

Se nombran lentamente los elementos principales (tienda, pelota, playa y Rocio),
repitiéndolos en grupo mientras se sefialan.

Después el docente pronuncia algunas palabras exagerando la vocal central (por
ejemplo: pla—ya, pe—lo-ta) para preparar la actividad de completado.

10 min | Actividad del cuaderno:

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Rocio ha ido al camping de vacaciones, di todo lo que ves. Después completa
escribiendo las vocales.

Comentarios:
Se recomienda decir la palabra completa antes de escribir la vocal que falta. Si hay
dificultad, el docente puede repetirla lentamente marcando el sonido vocdlico.

10 min | Actividad extra del tema:

Materiales: tarjetas con vocales (q, e, i, 0, u).

Juego de vocal escondida: el docente dice una palabra del dibujo (por ejemplo:
tienda). Los nifos repiten y deben elegir la vocal que mds se escucha levantando la
tarjeta correspondiente.

<---> 3.9 parte - Pagina 29 | Vacaciones

Lenguaje y grafia




Objetivo(s):
1-Nombrar los elementos.
2-Repasar las letras.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: imagen de playa y tarjetas con las letras (g, e, i, 0, u, b).

El docente presenta la escena y deja un tiempo de observacion. Después invita a
nombrar los elementos que aparecen (mar, sol, arena y pelota).

A continuacién muestra las letras trabajadas durante el curso y las nombra
lentamente invitando a repetir. Se puede pedir a los nifios que dibujen alguna de
ellas en el aire con el dedo siguiendo el gesto del docente.

10 min | Activi I rn
Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Javier estd de vacaciones en la playa. Nombra todo lo que ves. Después busca
todas las letras que has aprendido este ano y repasalas (q, &, i, 0, u, b).

Comentarios:
Nombrar primero los elementos antes de comenzar la busqueda de letras para
facilitar la asociacion entre imagen y grafia.

10 min | Activi xtr [ tema:

Materiales: tarjetas con las letras (o, e i, o0, b) y elementos del aula con texto
visible (libros, carteles y nombres).

Juego de bUsqueda visual de letras en el aula: el docente nombra una letra y los
nifos deben encontrarla en algln objeto del aula (cartel, libro o etiqueta).
Cuando la encuentren, la sefialan y la nombran en voz alta antes de regresar a su
sitio.

<--->3.9 parte - Pagina 32| Los cuatro elementos




Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):

1-Aprender los cuatro elementos.
2-Diferenciar prensible de no prensible.
3-Pegar las pegatinas.

15 min | Actividad de introduccién:

El docente presenta las imégenes dejando primero un breve tiempo de observacion.
A continuacién, muestra cada elemento y pregunta:

“:Qué es esto?”,

“:Podemos tocarlo?”,

“¢Podemos cogerlo con la mano?”

Se nombran lentamente: tierra, aire, fuego, agua, invitando a repetir en grupo
mientras se sefalan.

Después el docente introduce la consigna: algunos elementos se pueden coger con
la mano y otros no.
Se puede hacer una pequena demostracién simbdlica:

e simular coger tierra con la mano

e mover las manos para representar el aire
e imitar el calor del fuego sin tocarlo

e simular tocar el agua

El docente pregunta a los nifos si creen que pueden coger cada elemento para
favorecer la reflexion antes de la actividad del cuaderno.

10 min | Activi I rn
Materiales: pegatinas.

Descripcion:
Los cuatro elementos son distintos. Usa tus pegatinas para diferenciar los que
puedes coger de los que no.

Comentarios:
Recordar oralmente la clasificacién antes de comenzar la actividad:




Si: la tierra
NO: el aire, el fuego, el agua (se puede tocar pero no coger)

Se recomienda senalar cada elemento y decir en voz alta si se puede coger o0 no
antes de colocar la pegatina.

10 min | Actividad extra del tema
Materiales: espacio libre del aula.

Juego corporal: el docente nombra un elemento.

Si se puede coger (tierra), los nifios hacen el gesto de coger con la mano.

Si no se puede coger (aire, fuego, agua), los nifos niegan con la cabeza o cruzan los
brazos.

<---> 3.9 parte - Pagina 33| Los cuatro elementos

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):

1-Conocer las propiedades del agua.
2-Contar los elementos hasta el nUmero 3.
3-Repasar los nUmeros.

15 min | Actividad de introducciéon
Materiales: recipiente con agua (o imagen), imagenes de ollas hirviendo.

El docente explica que el agua puede cambiar cuando se calienta.
Primero muestra el recipiente o la imagen y pregunta:

“¢Qué hay aqui?”,

“:Estd frio o caliente?”

Después presenta la imagen de una olla al fuego y explica que cuando el agua se
calienta mucho empieza a hacer vapor.
Se puede simular el vapor moviendo los dedos hacia arriba.




A continuacion, el docente introduce el conteo:

“sCudntas ollas vez?”

Cuenta lentamente seffialando cada una junto con los ninos:
uno.. dos... tres...

Se repite varias veces para preparar la actividad posterior.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:

Rocio estd observando como el fuego calienta el agua que hay dentro de las ollas y
la transforma en vapor. Cuenta cudntas ollas estdn hirviendo y escribelo dentro del
cuadro. Después repasa los nameros (3).

Comentarios:

Se recomienda contar primero oralmente sefalando cada olla antes de escribir el
ndamero.

El docente puede repetir el conteo junto con los nifios para facilitar la identificacion
del nUmero correspondiente.

Conexion cientifica: el docente puede aprovechar para introducir de forma sencilla
que el agua que se convierte en vapor sube al aire y después cae como lluvia. Esta
primera aproximacién al ciclo del agua, sin terminologia, conecta el descubrimiento
del mundo con el tema de los cuatro elementos trabajado en la unidad.

10 min | Actividad extra del tema
Materiales: tarjetas con el nUmero 3.

Juego de conteo: el docente coloca tres objetos en el suelo.

Los niRos cuentan en voz alta mientras los sefalan.

Después se puede pedir a un nifio que reparta tres objetos a otro comparero
contando en voz alta.

<---> 3.9 parte - Pagina 34 | El espacio




Descubrimiento del mundo
15 min | Actividad de introduccién
Materiales: imdagenes del espacio (planetas, estrellas y cometas).

El docente presenta la imagen del espacio dejando primero un breve tiempo de
observacion.

A continuacidén pregunta:

“:Qué ves en el cielo?”,

“¢Hay estrellas?”,

“¢Qué mas hay ademas de estrellas?”

Se nombran lentamente los cuerpos celestes que aparecen (planetas, estrellas y
cometas), invitando a los nifos a repetir mientras se sefialan en el dibujo.

Después se introduce el conteo.

El docente sefiala un tipo de elemento (por ejemplo: planetas) y cuenta junto con los
ninos tocando cada uno:

uno.. dos... tres...

Se repite la operacion con los otros elementos para preparar la actividad del
cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:

El universo estd lleno de diferentes cuerpos celestes, hay estrellas, planetas,
cometas, etc. Nombra los que ves en este dibujo. Luego cuenta cudntos cometas,
planetas y estrellas hay y escribelo en el cuadro.

Comentarios:

Se recomienda nombrar primero cada cuerpo celeste antes de comenzar el conteo.
El docente puede senalar cada elemento mientras los nifos cuentan en voz alta
para facilitar la identificacién del nUmero correspondiente.

Propuesta de ampliacion: Una vez contados, el docente puede preguntar: “¢Dénde
hay mas: planetas o cometas?”. La comparacién entre dos cantidades contadas
refuerza el sentido numérico y anticipa los conceptos de mayor y menor, que se
trabajardn en pdginas siguientes.




e Planetas (3)
e Estrella (1)
e Cometas (3)

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: tarjetas con estrellas, planetas y cometas.

Juego de conteo: el docente coloca tres tarjetas de planetas sobre la mesa y pide a
los ninos que las cuenten en voz alta. Después, se repite la actividad con las estrellas
y los cometas.

<---> 3.9 parte - Pagina 35 | El espacio

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Diferenciar entre pequeno y grande.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: imdgenes de planetas de distintos tamafios o dos circulos de diferente
tamano (uno grande y otro pequero).

El docente presenta las imdgenes dejando primero un breve tiempo de observacion.
A continuacién pregunta:

“é¢Son iguales?”,

“¢Cudl es mdas grande?”,

“¢Cudl es mds pequefio?”

Se introducen las nociones de tamano sefalando cada uno: grande y pequefio.
Los nifios repiten acompanando con gestos (abrir los brazos para grande, juntar las
Manos para pequerio).




Después el docente puede colocar ambas imdgenes en la pizarra e invitar a algunos
ninos a sefialar cudl es el planeta grande y cudl es el pequeno para reforzar la
discriminacion visual antes de pasar al cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: pegatinas.
Descripcion:
Javier estd mirando un libro de planetas. Hay planetas grandes y planetas

pequenos. Usa tus pegatinas para colocar un planeta grande y otro pequerio.

Comentarios:

Se recomienda identificar primero cudl es el planeta grande y cudl es el planeta
pequeno antes de colocar las pegatinas.

El docente puede senalar ambos mientras los ninos los nombran en voz alta.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: varios objetos del aula de distinto tamario (libro, pelota, caja, coche,
lapiz, cojin...).

Juego: “Laisla de los grandes y de los pequenos”.
El docente explica que el aula ahora tiene dos “islas™
e Isla de los objetos grandes

e Isla de los objetos pequenos

Marca cada zona del aula (por ejemplo con una mesa o una alfombra).
Reparte un objeto a cada nifo.

Ala senal:

“iBuscad vuestra isla!”

Cada nifo debe desplazarse hacia la zona que corresponda segun el tamafo de su
objeto.

Una vez colocados, el docente pide:




“Comprobamos la isla de los grandes”.

El grupo observa si hay algun objeto que no corresponda.
Si lo hay, se pregunta:

“¢Estd bien aqui o debe cambiar de isla?”

El propio nifo corrige.

Se recogen los objetos y se repite cambiando:

Para terminar, el docente mezcla intencionadamente un objeto pequero en la isla
de los grandes y pregunta:

“:Todo estd correcto?”

<---> 3.9 parte - Pagina 36 | Botanica

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Sumar hasta el nUmero tres.
2-Contar los elementos.

15 min | Actividad de introduccion:

Materiales: tres objetos iguales (por ejemplo: bloques o piezas de construccion).

El docente coloca un objeto sobre la mesa y cuenta junto con los nifos:
uno.

Después afiade otro objeto y vuelve a contar sefialando cada uno:
uno.. dos.

Finalmente anade un tercero y cuenta nuevamente:
uno... dos... tres.




Se puede repetir varias veces retirando o anadiendo objetos para que los nifos
observen como cambia la cantidad.

A continuacidn, el docente propone pequefias sumas manipulativas:
coloca un objeto y luego otro preguntando:
“¢Cudntos hay ahora?”

Se cuenta en grupo tocando cada objeto para facilitar la comprensién de la suma.

Tip pedagégico: es recomendable que el docente use siempre el mismo tipo de
objeto en las primeras introducciones de suma (blogues del mismo color, por
ejemplo) para que los nifos se centren solo en la cantidad y no se distraigan con
diferencias visuales entre piezas.

Se cuenta en grupo tocando cada objeto para facilitar la comprensién de la suma.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Resuelve las sumas. Después, fijate que Javier estd observando los arboles, las flores
y el arbusto que hay en el campo, cuenta cudntos hay y escribelo en el cuadro.

Comentarios:

Se recomienda realizar primero las sumas oralmente sefalando los elementos antes
de escribir el nUmero correspondiente.

El docente puede repetir el conteo lentamente para facilitar la identificacion del
resultado.

1+1+1=3
2+1=3
1+2=3

10 min | Actividad extra del tema
Materiales: tres objetos pequefios por nifio (bloques, hojas, tapones, etc.).

Juego de reparto: el docente entrega a cada nifio un pequefo grupo de objetos.
Primero pide que los coloquen delante de ellos y los cuenten tocdndolos uno a uno.




Después propone pequenas consignas:
“Pon uno mas”,

“Quita uno”,

“¢Cudntos hay ahora?”

Los nifios realizan la accidn y vuelven a contar en voz alta.

Se puede repetir varias veces cambiando la cantidad inicial para que experimenten
como al aAadir o quitar un elemento cambia el resultado.

Finalmente, el docente puede pedir a un niflo que entregue sus objetos a un
compafero contando en voz alta mientras los reparte.

<---> 3.9 parte - Pagina 37 | Botanica

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Restar restas inferiores a 3.
2-Completar una serie.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: tres hojas (de papel o reales) por nifio.

El docente coloca tres hojas sobre la mesa y cuenta junto con los niffos tocdndolas
una a una:
uno... dos.. tres.

Después retira una hoja y pregunta:
“¢Cudntas quedan ahora?”




Los nifios vuelven a contar sefalando las hojas restantes.
Se repite varias veces retirando una hoja diferente cada vez para reforzar la
comprension de la resta como “quitar”.

A continuacién, se puede invitar a algunos nifios a retirar una hoja mientras el resto
del grupo vuelve a contar.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Rocio estd mirando una flor que tiene tres hojas, si le quitamos una hoja ¢cudntas
hojas le quedardn a la flor? Escribelo.

Comentarios:
Se recomienda realizar primero la resta de forma manipulativa contando las hojas
antes de escribir el resultado.

Tres hojas menos una = Dos hojas
3-1=2

10 min | Actividad extra del tema

Objetivo(s):
1-Restar restas inferiores a 3.
2-Completar una serie.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: tres hojas (de papel o reales) por nifio.

El docente coloca tres hojas sobre la mesa y cuenta junto con los niffos tocdndolas
una a una:
uno... dos... tres.

Después retira una hoja y pregunta:
“¢Cudntas quedan ahora?”

Los nifios vuelven a contar sefalando las hojas restantes.
Se repite varias veces retirando una hoja diferente cada vez para reforzar la
comprensiéon de la resta como “quitar”.




A continuacién, se puede invitar a algunos nifos a retirar una hoja mientras el resto
del grupo vuelve a contar.

<---> 3.9 parte - Pagina 38 | Microcosmos

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Contar elementos distintos.

15 min | Actividad de introduccién:

Materiales: imdagenes de insectos (mosca, mosquito, abeja, cucaracha).
Descripcion:

El docente presenta la imagen dejando primero unos segundos de observacion sin
intervenir.

A continuacién pregunta:

“:QuUé ves?”,

“¢Son todos iguales?”

Se nombran lentamente los insectos que aparecen (mosca, mosquito, abeja,
cucaracha), invitando a repetir mientras se seralan.

Después se introduce el conteo por categorias.

El docente sefiala primero un tipo de insecto (por ejemplo: moscas) y cuenta junto
con los niflos tocando cada una:

uno... dos... tres...

Se repite el mismo procedimiento con los otros insectos para preparar la actividad
del cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.




Descripcion:

Javier estd en casa, hay diferentes insectos. Cuenta las moscas que hay y escribelo
en el cuadro verde, cuenta los mosquitos y escribelo en el cuadro azul, cuenta las
abejas que hay y escribelo en el cuadro amarillo, cuenta las cucarachas que hay y
escribelo en el cuadro rojo. Después repasa el nUmero que hay abajo.

Comentarios:
Se recomienda contar primero oralmente sefalando cada insecto antes de escribir
el nUmero correspondiente.

2 mosquitos
2 moscas

1 abeja

1 cucaracha

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: espacio libre del aula.

Juego de imitacién: el docente nombra un insecto y los nifilos deben imitar su
movimiento (volar como una mosca, zumbar como una abeja, caminar como una
cucaracha).

Después de cada imitacién, el docente vuelve a nombrar el insecto para reforzar la
asociacién entre imagen y palabra.

% % Cancién de cierre:

[7 La cancién de la cucaracha & =

La cucaracha, la cucaracha

ya no puede caminar,

porque no tiene, porque le falta
una pata para andar.

Una cucaracha grande

se encantd con una galling,
se engarz6 con una piedra,
se ha quedado sin patitas.

La cucaracha, la cucaracha
ya no puede caminar,




porque no tiene, porque le falta
una pata para andar.

Esta joven cucaracha
nunca se da por vencida,
y aunque le falte una pata,
baila siempre divertida.

Tiene tanta mala pata

esta pobre seforitq,

se ha encantado con la rana
y ha perdido otra patita.

La cucaracha, la cucaracha

ya no puede caminar,

porque no tiene, porque le faltan
las dos patitas de atrds.

Enfadada y muy molestaq,
llamé a todos sus amigos.
Pronto haremos una fiesta,
todos bajo de la ancina miau.

La cucaracha, la cucaracha

ya no puede caminar,

porque no tiene, porque le falta
las dos patitas de atrds.

Las cucarachas, las cucarachas
nunca paran de bailar;

aungue no tengan, aungue les falten
las dos patitas de atrds.

https://www.yvoutube.com/watch?v=0D3ujLgBZSs&list=RD0D3ujLgBZSs&start _radio=1

<---> 3.9 parte - Pagina 39 | Microcosmos



https://www.youtube.com/watch?v=0D3ujLqBZSs&list=RD0D3ujLqBZSs&start_radio=1

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Diferenciar elementos segun sus caracteristicas.
2-Diferenciar la derecha de la izquierda.

P

15 min | Activi intr ion:

Materiales: tarjetas con insectos (voladores y no voladores) y una linea marcada en
el suelo (cinta adhesiva).

El docente coloca una linea en el suelo dividiendo el espacio en dos partes.
Primero explica que algunos insectos pueden volar y otros no.

Muestra una imagen (por ejemplo: abeja) y pregunta:
“:Puede volar?”

Si la respuesta es afirmativa, coloca la imagen a la derecha de la linea.
Si no puede volar (por ejemplo: hormiga), la coloca a la izquierda.

Se repite varias veces nombrando los insectos en voz alta para reforzar la
clasificacion.

Después se introduce la nocién espacial:

e derecha (sefialando un lado)
e izquierda (sefalando el otro)

Los ninos repiten sefialando con el brazo correspondiente.
10 min | Activi I rn
Materiales: recortables.

Descripcion:

Rocio y Javier tienen un terrario con diferentes insectos. Usa tus recortables y coloca
los bichos voladores a la derecha de la linea y los que no pueden volar a la
izquierda.

Comentarios:
En la pdgina 57, los animales vienen ya separados. El docente puede elegir si




entregarlos asi o todos mezclados. Se recomienda identificar primero si el insecto
puede volar antes de colocarlo.

e Derecha: abeja, mariposa, mosquito
e lIzquierda: hormiga, araia, oruga

Recordar que no todos los animales representados son insectos (por ejemplo: la
arafa).

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: espacio libre del aula.

Juego corporal: el docente nombra un insecto.
Si puede volar, los nifos se mueven hacia la derecha del aula.
Si no puede volar, se mueven hacia la izquierda

<--»> 3.9 parte - Pagina 40 | Primavera

Objetivo(s):
1-Diferenciar dentro de fuera.
2-Escribir el nUmero 1.

15 min | Actividad de introduccién
Materiales: una caja o aro que represente el nido y pequerias figuras (o tapones).

El docente coloca la caja o el aro en el suelo explicando que representa un nido.
Primero muestra una figura y pregunta:
“:Esté dentro o fuera?”

Coloca la figura dentro del aro diciendo:
“Ahora estd dentro”.




Después la coloca fuera diciendo:
“Ahora esta fuera”.

Se repite varias veces invitando a algunos nifios a colocar ellos mismos una figura
dentro o fuera mientras el resto del grupo dice en voz alta dénde estd situada.

A continuacidn se introducen pequefas consignas:
“Pon uno dentro”,
“Pon dos fuera”.

Los niflos realizan la accidn y el grupo verifica la posicién antes de pasar al
cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: pegatinas y lapices.

Descripcion:
Las golondrinas han vuelto por primavera, usa tus pegatinas y pon 2 dentro del nido
y 3 fuera. Después copia el nUmero que hay debajo.

Comentarios:

Se recomienda identificar primero el interior y el exterior del nido antes de colocar
las pegatinas.

El docente puede contar oralmente las golondrinas colocadas antes de copiar el
ndmero.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: espacio libre del aula.

Juego de movimiento: el docente dice “dentro” o “fuera”.
Si dice dentro, los nifios deben colocarse dentro del aro dibujado en el suelo.
Si dice fuera, deben salir.

<--»> 3.9 parte - Pagina 41| Primavera

Descubrimiento del mundo




Objetivo(s):
1-Marcar la direccién
2-Escribir el nUmero 2.

15 min | Actividad de introduccion:

Materiales: dos objetos que representen ropa (por ejemplo: bufanda o abrigo) y una
caja que represente el armario.

El docente coloca la caja en el suelo explicando que es el armario.
Después coloca un objeto (abrigo) a cierta distancia y pregunta:
“sDébnde tenemos que llevar el abrigo?”

A continuacién, muestra el recorrido con el dedo desde el abrigo hasta la caja
diciendo:
“Del abrigo hacia el armario”.

Se repite varias veces invitando a algunos nifos a mover el objeto siguiendo la
direccién indicada mientras el resto observa.

Después el docente introduce el gesto de la flecha:

e Senala el punto de salida

e Senala el punto de llegada

e Traza una linea imaginaria en el aire desde uno hasta otro.
10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:

En primavera, guardamos los abrigos y las prendas de invierno. Traza una flecha
desde la ropa de invierno hacia el armario. Después, copia el nUmero que hay
debajo.

Comentarios:

Se recomienda senalar primero el punto de salida y el punto de llegada antes de
trazar la flecha. El docente puede repetir el recorrido con el dedo antes de que el
nifo lo realice con el lapiz.




10 min | Actividad extra del tema

Materiales: imdagenes de flores o mariposas y un aro o una caja que represente el
jardin.

Juego de direccién: “Las mariposas vuelan hacia las flores”. El docente coloca varias
imagenes de mariposas en un lado del aula y el aro (jardin) en otro. Explica que, en
primavera, las mariposas vuelan hacia las flores.

Primero muestra el recorrido con el dedo desde la mariposa hasta el jardin diciendo:
“Desde aqui... hacia el jardin”.

Después invita a los ninos a mover una mariposa siguiendo la direccion correcta
hasta el aro.

Se puede repetir varias veces cambiando el punto de partida para que los nifios
practiquen distintos recorridos.

Finalmente, el docente puede pedir a un nifio que indique con el dedo el camino
antes de mover la mariposa para preparar el gesto de la flecha que deberdn
realizar en el cuaderno.

<> 3.9 parte - Pagina 42 | La Granja

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Agrupar de tres en tres.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: tapones o bloques (minimo 6—9 por grupo).

El docente explica que en la granja las gallinas han puesto muchos huevos.
Coloca varios objetos sobre la mesa y pregunta:
“¢Cudntos hay?”

Se cuentan juntos tocando cada uno.




Después el docente propone hacer grupos de tres:
separa tres objetos mientras cuenta en voz alta:
uno.. dos... tres.

Se repite el procedimiento formando otro grupo.
Los nifios pueden ayudar colocando los objetos en pequefios montones mientras el
grupo cuenta cada vez.

A continuacién, el docente puede mezclar de nuevo todos los objetos y pedir a un
nino que vuelva a formar un grupo de tres mientras el resto observa y verifica
contando.

Se repite con distintos niflos para reforzar la nocidon de cantidad antes de pasar al
cuaderno.

Finalmente, el docente pregunta:
“sTiene tres?”,
y el grupo vuelve a contar tocando cada objeto del monton.

10 min | Activi I rn
Materiales: rotulador.

Descripcion:
Javier mira a las gallinas de esta granja, ijhan puesto huevos!. Rodéalos en grupos
de tres con tu rotulador favorito.

Comentarios:

Se recomienda contar primero los huevos sefialdndolos antes de rodearlos.

El docente puede ayudar marcando verbalmente a cada grupo de tres mientras los
nifnos realizan el trazo.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: los mismos objetos utilizados anteriormente o huevos de plastico.
Juego: “El zorro roba los huevos”.

Cada nifio prepara delante de si un nido con tres huevos (objetos). El docente
explica que por la noche el zorro puede venir a robar los huevos.




Cuando el docente dice: “iEl zorro ha venido!”, los nifios cierran los ojos y el docente
retira uno o dos huevos de algunos nidos.

Después pregunta: “¢Tu nido sigue teniendo tres?”
Los niflos deben volver a contar sus huevos para comprobarlo.
Si faltan, pueden pedir ayuda a un companero para volver a tener tres.

Se repite la dindmica cambiando los nidos afectados.

<---> 3.9 parte - Pagina 43 | La Granja

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Contar los elementos.

15 min | Actividad de introduccion:
Materiales: imdgenes de mamds cerdas y cerditos (o tarjetas).

El docente explica que en la granja han nacido muchos cerditos y que cada mama
tiene los suyos.

Coloca una imagen de una mamd cerda en la pizarra y ailade uno a uno varios
cerditos debajo mientras cuenta en voz alta:
uno.. dos... tres...

Después pregunta: “¢Cudntos cerditos tiene esta mama?”
Los nifios cuentan sefalando cada cerdito.

Se repite con otra mama cerda colocando una cantidad distinta de cerditos para
que los nifos observen que cada una puede tener un nimero diferente.

Se puede invitar a algunos nifos a colocar los cerditos mientras el resto del grupo
cuenta en voz alta para reforzar la correspondencia uno a uno.




10 min | Actividad del cuaderno:
Materiales: |apiz.

Descripcion:
Las cerdas de la granja han tenido cerditos, Rocio quiere contar cudntos cerditos
tiene cada mama@. Escribelo en el cuadro de abaijo.

Comentarios:
Se recomienda contar primero oralmente sefalando cada cerdito antes de escribir
el nUmero correspondiente.

10 min | Actividad extra del tema:
Materiales: los mismos cerditos (tarjetas u objetos).
Juego: “jLos cerditos se han escapado!”

Cada nifo recibe un pequeno grupo de cerditos.
El docente explica que los cerditos estdn jugando en la granja.

Cuando el docente dice: “jA casal”

Los nifios deben colocar rdpidamente sus cerditos delante de la mama cerda que
se indique.

Después el docente pregunta: “¢Cudntos cerditos han vuelto con su mama?”
El nino cuenta en voz alta mientras el grupo acompana.

Se repite varias veces cambiando de mama cerda para mantener el ritmo.

<---> 3.9 parte - Pagina 44 | Cuentos

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Contar hasta tres.




15 min | Actividad de introduccién:

Materiales: pequerios objetos para representar las galletas (tapones, fichas).
El docente explica que la abuelita ha preparado galletas para la merienda.

Coloca una galleta sobre la mesa y cuenta junto con los nifos:
uno.

Después afiade otra: uno... dos.
Y finalmente una tercera: uno.. dos... tres.

Se repite varias veces retirando o anadiendo una galleta mientras se vuelve a
contar para que los nifos observen cémo cambia la cantidad.

A continuacién, el docente puede pedir a algunos niflos que preparen tres galletas
mientras el resto del grupo cuenta en voz alta para comprobar.

10 min | Actividad del cuaderno:

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Esta es la casa de la abuelita, vamos a contar cosas. Cuenta cudntas galletas, sillas,
ventanas y flores hay y escribelo en el cuadro que tenga el mismo dibujo.

Comentarios:
Se recomienda contar primero oralmente sefalando cada elemento antes de
escribir el nUmero correspondiente.

3 galletas
3 sillas
1ventana
3 flores

10 min | Actividad extra del tema:

Materiales: los mismos objetos utilizados anteriormente y un espacio libre del aula.

Juego: “iEl lobo viene!”




Cada nifio coloca tres galletas delante de él (su plato). El docente explica que estan
en casa de la abuelita merendando.., pero el lobo puede venir en cualquier
momento.

Cuando el docente dice:
“iEl lobo duerme!”
Los nifnos pueden pasear por el aula.

Cuando el docente dice:
“iEl lobo viene!”
Los nifios deben volver rGpidamente a su plato.

Al llegar, el docente retira una galleta de algunos platos diciendo:
“iEl lobo se ha comido una!”

Los niflos deben contar cudntas quedan en su plato en voz alta.
Se repite varias veces, cambiando los platos afectados.

Se puede invitar a un niflo a hacer de lobo para retirar una galleta antes del conteo.

<--»> 3. parte - Pagina 45 | Cuentos

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Practicar el circulo.
2-Completar una serie.

15 min | Activi intr ion:

Materiales: aros pequerios o circulos dibujados en papel.




El docente explica que hoy van a hacer circulos como los que tiene la abuelita en
sus gafas.

Primero muestra el gesto del circulo con el dedo en el aire y pide a los nifios que lo
repitan.
Después pueden hacerlo sobre la mesa con el dedo.

A continuacién, el docente coloca varios aros o circulos en el suelo e invita a los
ninos a rodearlos caminando alrededor para reforzar la forma en una manera
corporal.

Se puede repetir el gesto varias veces antes de pasar al cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Mirq, jel lobo se ha disfrazado de abuelital. Haz un circulo en sus 0jos, otro en sus
manos, otro en su boca y otro en sus pies. Luego completa la serie.

Comentarios:
Se recomienda repasar primero el gesto del circulo con el dedo antes de realizar el
trazo con el lapiz.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: espacio libre del aula.

Juego: “iAtrapa al lobo!”

El docente explica que el lobo estd escondido por el bosque.
Los ninos caminan libremente por el aula.

Cuando el docente dice:
“iLobo!”

Deben buscar rGpidamente a un companero y formar un circulo con los brazos
alrededor de él.

Después el docente pregunta:
“:Hemos hecho un circulo?”




Los nifios repiten el gesto con los brazos.
Se puede repetir varias veces cambiando de compafiero.

En una segunda ronda, el docente puede pedir que formen el circulo alrededor de
un objeto (mesa, silla), para reforzar la forma antes de pasar al trazo en el cuaderno.

% % Cancioén: El lobo estd (¢Lobo estds?)

J7 JUGUEMOS EN EL BOSQUE ¥ &

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Y mientras jugamos, el lobo dird.

Y mientras jugamos, el lobo dird:

Me estoy levantando.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Y mientras cantamos, el lobo dird.

Y mientras cantamos, el lobo diré:

Me estoy banando.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Y mientras bailamos, el lobo diré.

Y mientras bailamos, el lobo diré:

Me estoy vistiendo.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Y mientras jugamos, el lobo dird.

Y mientras jugamos, el lobo diré:

Me estoy poniendo los zapatos.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Y mientras cantamos, el lobo dird.

Y mientras cantamos, el lobo diré:

Me estoy peinando.




Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
Y mientras bailamos, el lobo dird.

Y mientras bailamos, el lobo diré:

Jq, ja, ja, jya estoy listo para comérmelos a todos!
iAAAAAAAAA!

Y mientras corremos, el lobo vendra.

Y mientras corremos, el lobo vendré.

https:/ /www.youtube.com/watch?v=AyBc legmsM

<---> 3.9 parte - Pagina 46
Materiales: tres objetos de distinto tamario (por ejemplo: tres cajas o bloques).
El docente coloca los tres objetos delante del grupo sin ordenarlos.

Pregunta:

“é¢Son iguales?”,

“¢Cudl es el mds grande?”,
“¢Cudl es el mds pequeno?”

Se comparan dos a dos senalando:
“Este es mds grande que este”.

Después el docente invita a un niflo a colocar los objetos del mds grande al mas
pequefno mientras el resto del grupo observa.

Una vez colocados, se vuelve a senalar cada uno diciendo:
grande — mediano — pequefo.

Se puede repetir con distintos nifios para reforzar la nocién antes de pasar al
cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: tijeras y pegamento.



https://www.youtube.com/watch?v=AyBc_IeqmsM

Descripcion:
Los tres cerditos han hecho tres casas, las tres son diferentes. Usa tus recortables
para ordenarlas de mayor a menor.

Comentarios:

En la pdgina 57, de mayor a menor: la casa de ladrillo, la casa de madera y la casa
de paja.

Los alumnos pegan de la izquierda a la derecha.

Se recomienda identificar primero cudl es la casa mds grande antes de comenzar a
pegar.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: espacio libre del aula.
Juego: “iEl lobo sopla!”
Los nifilos caminan libremente por el aula.

Cuando el docente dice:
“iCasa grande!”
Se agrupan formando un grupo grande.

Cuando el docente dice:
“iCasa mediana!”
Forman un grupo mediano.

Cuando el docente dice:

“iCasa pequena!”

Forman un grupo pequefio.

Después el docente dice:

“iEl lobo sopla!”

y los ninos deben cambiar rGdpidamente de grupo.

% % Cancién:
7 Los Tres Cerditos = «

Los tres cerditos ya estan en pijama,
muchos besitos les dan sus papds.




Y acurrucados los tres en la cama,
Pronto, muy pronto los tres sofiardn.

Uno sonaba que era un rey

y en el momento queria un pastel,
su gran ministro hizo traer
quinientos pasteles sélo para él.

Otro sonaba que en el mar,

en una barca se iba a remar,

mas de repente, al embarcar,

se cayd de la cama y se puso a llorar.

El mds pequerio de los tres,

un cochinito lindo y cortés,

solo sofiaba con trabajar

y poder ayudar a sus pobres papds.

Los tres cerditos ya estdn en pijama,
muchos besitos les dan sus papds.
Y acurrucados los tres en la cama,
Pronto, muy pronto los tres soiardn.

Y asi sofiando sin despertar,

los tres cerditos pueden jugar.

Ronca que ronca y vuelve a roncar,

al pais de los suefios se han ido a pasear.

Los tres cerditos ya estan en pijama,
muchos besitos les dan sus papds.
Y acurrucados los tres en la cama,
Pronto, muy pronto los tres sofardn.



https://juandybeatriz.com/canciones-infantiles/los-tres-cerditos

<---> 3.9 parte - Pagina 47 | Cuentos

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Contar los elementos.
2-Completar las series.

15 min | Actividad de introduccion:

Materiales: tres siluetas de casas de distintos tamarios (papel).
El docente muestra las tres casas mezcladas.

Pregunta:

“¢Son iguales?”,

“¢Cudl es la mdas grande?”,
“¢Cudl es la mas pequena?”

Coloca dos casas juntas y compara:
“Esta es mds grande que esa”.

Invita a un nifo a ordenar las tres casas de la mdas grande a la mds pequena.
El grupo comprueba sefialando mientras repite:
Grande — mediana — pequefa.

Se mezclan de nuevo y se repite con otro nino antes de pasar al cuaderno.
10 min | Activi I rn
Materiales: tijeras y pegamento.

Descripcion:
Los tres cerditos han hecho tres casas, las tres son diferentes. Usa tus recortables
para ordenarlas de mayor a menor.

Comentarios:

En la pdgina 57, de mayor a menor: la casa de ladrillo, la casa de madera y la casa
de paja.

Los alumnos pegan de la izquierda a la derecha.




Se recomienda identificar primero cudl es la casa mds grande antes de comenzar a
pegar.

10 min | Activi xtr | tem
Materiales: las mismas tres siluetas de casas.
Juego: “El lobo sopla por turnos”.

El docente coloca las tres casas en fila (sin orden) y explica que el lobo sopla
primero a la casa mas pequena.

Un nifo hace de lobo y debe senalar cudl cree que es la casa pequefa.
El grupo verifica comparando.

Después el lobo sopla la medianag, y finalmente la grande.

Se cambia el “lobo” para repetir el juego con otro niflo, mezclando previamente las
casas.

<---> 3.9 parte - Pagina 48 | Cuentos

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Diferenciar la derecha de la izquierda.
2-Completar la serie.

Materiales: dos sillas u objetos visibles del aula.

El docente se coloca de pie frente al grupo.




Senala un lado y dice:
“Este es mi lado derecho”.

Después sefala el otro:
“Este es mi lado izquierdo”.

Invita a los nifos a levantar la mano derecha y luego la izquierda para identificar
ambos lados.

A continuacidn coloca una silla a su derecha y otra a su izquierda y pregunta:
“:Doénde estd esta silla?”

Los nifios responden mientras sefalan.

Se puede repetir con distintos objetos antes de pasar al cuaderno.
10 min | Activi I rn

Materiales: pegatinas.

Descripcion:

La mama de Javier es médico y estd en la consulta. Usa tus pegatinas y coloca la
enfermera a la derecha de ella y al paciente a la izquierda. Después completa la
serie (1.2.3).

Comentarios:
Se recomienda identificar primero la derecha y la izquierda antes de colocar las
pegatinas.

10 min | Actividad extra del tema:

Materiales: espacio libre del aula.
Juego: “El doctor dice”.
El docente explica que hoy él serd el médico y dard las instrucciones.

Da consignas como:

“Levanta la mano derecha”,

“Da un paso a la izquierda”,

“Pon la mano izquierda en la cabeza”.




Los niflos deben realizar la accién indicada. Se puede repetir cambiando el ritmo de
las consignas para mantener la atencion.

Después se puede acompafiar el movimiento con la cancién:

% % Ccancién del cuerpo:
Cabeza, Hombros, Rodillas y Pies

I Cabeza, hombros, rodillas, pies &

Hola, nifos, movamos nuestro cuerpo.
Vamos, cuanto ritmo tengo.

El ejercicio es muy bueno,

mMuy sanos estaremos.

Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.
Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.
Y ojos, orejas, boca y nariz.

Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.

A marchar, todos a marchar.
A marchar, los cuerpos recargar.

Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.
Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.
Y ojos, orejas, boca y nariz.

Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.

A brincar, todos a brincar.
A brincar, tus muUsculos bombear.

Pam, pam, pam, tu brazo hace pam.
Pam, pam, pam, ja desayunar!

Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.
Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.
Y ojos, orejas, boca y nariz.

Cabeza, hombros, rodillas, pies, rodillas, pies.

¥ https://www.youtube.com/watch?v=71niB8Z-03k



https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k

<> 3.9 parte - Pagina 49 | Oficios

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Contar los elementos.

15 min | Activi intr idn

Materiales: tarjetas de utensilios de cocina (ollas, platos, cucharones).
El docente explica que hoy abrirdn el restaurante del papd de Rocio.
Entrega a cada nifio una tarjeta de utensilio.

Pide:
“Los que tienen cuchardn venid aqui”.

Se forma un grupo y se cuentan en voz alta tocando cada tarjeta.

Se repite con ollas y platos para preparar el conteo por categorias antes del
cuaderno.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
El papd de Rocio es cocinero. Ahora estd en la cocing, cuenta las ollas, los platos y
los cucharones que hay en la cocinag, escribelo en los cuadros correspondientes.

Comentarios:
2 ollas, 3 cucharas de madera y 2 platos.

10 min | Activi xtr [ tem
Juego: “Servicio urgente”.
El docente explica que llegan pedidos y deben prepararlos rapido.

Dice por ejemplo:
“Necesito 2 ollas y 1 plato”.




Los nifios que tengan esas tarjetas deben ir al “mostrador” (mesa del docente).
El resto del grupo verifica contando si el pedido es correcto.

Si hay error, deben devolver o afadir utensilios.

Se cambia el pedido y se repite con otros nifos.

% % Ccancién: Soy una Taza

] Soyunataza - @

Taza,

teterq,
cucharq,
cucharoén,
plato hondo,
plato llano,
cuchillito,
tenedor,
salero,
azucarero,
batidoraq,
olla a vapor.
Chdq, cha.

Tazq, teterq,

cuchara, cucharén,
plato hondo, plato llano,
cuchillito, tenedor,
salero, azucarero,
batidora, olla a vapor.
Chdq, cha.

Soy una taza,
una teteraq,

una cuchara

y un cucharén,
un plato hondo,
un plato llano,
un cuchillito




y un tenedor,
soy un salero,
azucarero,
la batidora

y olla a vapor.
Chuy, cha.

www.youtube.com/watch?v=PA3dRjav

<---> 3.9 parte - Pagina 50 | Deportes y tiempo libre

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Sumar hasta tres.

15 min | Actividad de introduccidén
Materiales: pelotas.

El docente forma un equipo con un nifo:
“Equipo Rocio tiene 1 punto”.

Anade otro nifio:
“Ahora tiene mds puntos”.

Se cuentan juntos.
Se repite con distintos nifos.

El docente verbaliza siempre el proceso matemdatico: “Tenemos 1 punto... llega otro...
ahora tenemos 2... afiadimos 1 mds... i3 puntos!”. Esta verbalizacién continua
consolida la nocién de suma cémo afadir antes del trabajo escrito.

Variante motivadora: el docente hace de “locutor del partido” y narra en voz alta
cada punto anotado. Los nifos celebran cada suma levantando los brazos. La
emocion del juego refuerza la motivacién para el trabajo matematico.



https://www.youtube.com/watch?v=PA3dRjqvod8

10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:
Javier y Rocio juegan al baloncesto, mira los marcadores y di cudntos puntos de
mads tiene Rocio. Después escribelo en el cuadro.

Comentarios:
1+2=3
2+1=3

10 min | Actividad extra del tema
Juego: “Marcador humano”.
Se forman dos equipos.

Cada vez que un equipo encesta una pelota en la caja, un nifo del equipo pasa al
frente.

Se cuentan los jugadores que estan delante para ver cudntos puntos tienen.
El otro equipo comprueba.

% % Cancién: La Cancidén de los Deportes

/7 La Cancién de los Deportes (3 &

Con la cancidn de los deportes vamos a aprender,
con la cancidn de los deportes vamos a aprender.

Hacen olas en las gradas
En el Grea estd el balén
Regateo al guardameta
Toco, chuto y meto gol
¢Qué es? jjFatboll!

Con la cancién de los deportes vamos a aprender,
con la cancidn de los deportes vamos a aprender.

Son pelota y porteria




Mds pequefias de tamafio
Con el pie me pitan falta
Meto goles con la mano.
¢Qué es? jjBalonmanol!!

Con la cancidn de los deportes vamos a aprender,
con la cancidon de los deportes vamos a aprender.

Voy nadando por la banda
Me desmarco y estoy solo

Tiro a puerta y no la paran
Trago agua y sabe a cloro.
¢Qué es? jjWaterpolo!!

Con la cancién de los deportes vamos a aprender,
con la cancidn de los deportes vamos a aprender.

Yo antebrazos, yo de dedos
Yo remato y campedn

Si la red estd en la playa
Ten cuidado con el sol.
¢Qué es? jjVoleibol!!

Con la cancién de los deportes vamos a aprender,
con la cancidn de los deportes vamos a aprender.

Boto mi balén naranja

Tiro libre y nunca acierto

Hago un gancho en la canasta
No soy alta pero encesto.

¢Qué es? jjBaloncesto!!

Con la cancién de los deportes vamos a aprender,
con la cancidn de los deportes vamos a aprender.

Pasala, pasala...

iGanamos, perdimos,
ilgual nos divertimos!




iGanamos, perdimos,
ilgual nos divertimos!
iGanamos, perdimos,
ilgual nos divertimos!
iGanamos, perdimos,
ilgual nos divertimos!
Da igual nos divertimos
Igual nos divertimos

Da igual nos divertimos
iilgual nos divertimost!!

¥ https://www.youtube.com/watch?v=4VelDRe4X20

<---> 3.9 parte - Pagina 51| Deportes y tiempo libre

Descubrimiento del mundo
Objetivo(s):

Sumar hasta tres.

15 min | Activi intr i6n
Materiales: aros.

Descripcion:

El docente coloca un aro en el suelo.
Invita a un nifo a entrar dentro:
“Ahora hay 1".

El grupo cuenta senalando.
Después dice:

“Necesitamos 2 para jugar”.



https://www.youtube.com/watch?v=4VeIDRe4X2o

Invita a otro nifo a entrar en el mismo aro.
Pregunta:
“Habia 1.. ha llegado otro... ¢cudntos nifios hay ahora?”

El grupo cuenta tocando a cada compafero:
uno... dos...

Se repite:

“Ahora necesitamos 3”.

Un tercer nifno entra.

Se vuelve a contar colectivamente.

El docente verbaliza:

“Habia 2.. ha llegado 1 mas... ahora hay 3"

A continuacién, se vacia el aro y se reinicia con otros nifios para repetir el proceso
de:

o +]
o =2
o +]
o =3

En una segunda ronda, el docente puede decir directamente:
“Hay 1.. necesitamos 3".
Los nifios deben decidir cudntos comparneros faltan para completar.

El grupo verifica contando antes de pasar al cuaderno.




10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:
Rocio salta a la comba. Estd sola, cuenta cudntas amigas necesita para poder ser
tres.

Comentarios:
1+1+1=3
2+1=3

10 min | Actividad extra del tema
Juego: “Equipo incompleto”.

El docente dice:
“EqQuipo de tres”".

Los nifios deben formar grupos.

El docente pregunta a uno:
“¢Cudntos faltan para ser tres?”

% % Cancién: El namero 3

7 Contemos hasta tres 12}

Tres, tres, un, dos, tres.
Contemos todos hasta tres.
Unete a esta cancién, busquemos el tres, qué facil es.

Contemos hasta tres, una y otra vez.
<Dbénde estd el trébol verde?

Aqui estq, ¢lo puedes creer?
Tiene tres hojas, un, dos, tres.
Ahora viene el triGngulo,

con tres lados y tres dngulos.

Lados cortos y lados largos,
con nosotros puedes contarlos.




Tres, tres, un, dos, tres.
Contemos todos hasta tres.

Unete a esta cancioén,
busquemos el tres, qué facil es.

¢Has visto alguna vez un triciclo?
Como una bicicleta con tres ruedas,
una delante y dos detrds,

si las cuentas no puedes fallar.

No te olvides de los tres gatitos
que perdieron sus guantitos.
Aqui estdn, ¢los puedes ver?
Cuéntalos, json 1, 2, 3!

Tres, tres, un, dos, tres.
Contemos todos hasta tres.
Unete a esta cancién,
busquemos el tres, qué facil es.

https:/ /www.youtube.com/watch?v=dvt7CVkHWIk

<> 3.9 parte - Pagina 52 | Verano

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Contar hasta tres.

15 min | Activi intr idn
Materiales: gorras de papel de distintos colores (incluyendo varias naranjas).

Descripcion: El docente explica que hace mucho sol y que para salir al patio todos
necesitan una gorra.

Coloca varias gorras en el suelo sin repartirlas todavia.



https://www.youtube.com/watch?v=dvt7CVkHW1k

Pregunta:
“¢Qué tenemos aqui?”
“¢Son todas iguales?”

Invita a un nifio a coger una gorra y ensenarla al grupo:
“¢sDe qué color es?”

Se repite con otros niflos hasta identificar varios colores.

Después el docente pide:
“Buscad todas las gorras naranjas”.

Los nifios deben observar y seleccionar solo las de ese color.
Se colocan juntas sobre la mesa.

El grupo cuenta tocando cada gorra una a una:
uno.. dos... tres...

Se mezclan de nuevo las gorras y se repite la busqueda con otro nifio para verificar
el conteo antes de pasar al cuaderno.

10 min | Activi I rn
Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
El sol calienta, Javier y sus amigos llevan gorras. Cuenta cudntas hay de color
naranja y escribelo en el cuadro.

Comentarios:
Hay 3.

Si los nifos tienen dificultad para identificar el color naranja entre varios, el docente
puede sefalar una gorra naranja de referencia y pedir que busquen las que sean
“iguales a esta”. La comparacion directa objeto a objeto facilita mucho la
clasificacién por color antes del conteo.

10 min | Actividad extra del tema

Juego: “Sombras al sol”.

Los niflos caminan.




Cuando el docente dice “iSol!”, los que llevan gorra naranja deben agacharse.

El grupo comprueba cudntos hay.

<---> 3. parte - Pagina 53 | Verano

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
Contar hasta tres.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: botones grandes o fichas (minimo 3 por nifo) y tres hojas con el dibujo
de una camisa.

Descripcion:
El docente explica:

“Rocio quiere ponerse sus camisas, pero cada una tiene un nimero diferente de
botones”.

Coloca las tres camisas dibujadas en el suelo (o mesa).
Reparte varios botones a cada nifo.

Pide:

“Vamos a poner 1 botén en esta camisa”.

Un nifo se acerca y coloca uno.

El grupo verifica contando en voz alta tocdndolo.
Después:

“Ahora necesitamos 3 botones para esta otra”.

Tres nifios deben ir a colocar uno cada uno.




Se vuelve a contar colectivamente.

Si hay mds o menos, el docente pregunta:

“¢Esta bien? ¢Hay demasiados? ¢Falta alguno?”

Los nifios corrigen retirando o anadiendo.

Se repite con la tercera camisa (2 botones).

Antes de pasar al cuaderno, el docente senala cada camisa y pregunta:

Extension oral: se pueden introducir preguntas de comparacion: “¢Qué camisa tiene
mas botones?” o “¢Tienen todas el mismo namero?”. Esto anticipa el vocabulario de
comparaciéon (mas [ menos / iguql) de forma natural y contextualizada antes del
cuaderno.

“sCudl tiene mds botones?”
“:Cudl tiene menos botones?”

10 min | Actividad del cuaderno
Materiales: |apiz.

Descripcion:
Rocio tiene tres camisas muy bonitas para ir a pasear bajo el sol. Cuenta cudntos
botones tiene cada camisa y escribelo debajo.

Comentarios:
1,3y2

10 min | Actividad extra del tema

Juego: “El viento se lleva un boton”.

El docente dice:
“iEl viento se ha llevado un boton!”

Deben quitar un botdn y volver a contar.
% % Cancién: Debajo de un Boton

Debajo de un Botén




Bajo de un botdn, ton ton
que encontrd Martin, tin tin
habia un ratén, ton ton

ay que chiquitin, tin tin,,

ay que chiquitin, tin tin,,
era el raton, ton ton

que encontré Martin, tin tin
Bajo de un botbn, ton ton

Bajo de un botdn, ton ton
que encontré Martin, tin tin
habia un ratén, ton ton

ay que chiquitin, tin tin,,

ay que chiquitin, tin tin,,
era el ratén, ton ton

que encontré Martin, tin tin
Bajo de un botdn, ton ton

www.voutube.com/watch?v=cC UwyBbw

<---> 3.% parte - Pagina 54 | Vacaciones

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Contar los elementos.
2-Repasar los nUmeros.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: figuras de nifios y nifias.

Materiales: tarjetas o figuras de nifos y nifas (minimo 4-6 en total).
Descripcion:

El docente explica:

“Rocio estd en el camping y quiere saber cudntos amigos tiene para jugar”.



https://www.youtube.com/watch?v=cCdcaUwy65w

Coloca todas las figuras mezcladas sobre la mesa.

Pregunta:
“¢Son todos iguales?”

Invita a observar si hay nifios y niAas.

Después pide a dos alumnos que separen las figuras en dos grupos:
e Ninos
e NiAas

El resto del grupo observa si estd bien hecho.

Una vez separados, el docente pregunta:

“¢Cudntos niflos hay?”

Un nifo cuenta tocando cada figura.

Se repite con las nifas.

El docente puede introducir un error colocando una figura en el grupo incorrecto y
preguntar:

“sEstd bien asi?”
Los nifios corrigen antes de pasar al cuaderno.

Conexion matematica: una vez separados los grupos, el docente puede preguntar:
“¢Hay mds nifos o mas ninas?” o “¢Hay el mismo ndmero?”. Esto anticipa
directamente la actividad del cuaderno y trabaja la comparacién de cantidades de
forma manipulativa y contextualizada.

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: [Gpiz.

Descripcion:
Rocio mira a sus amigos del camping. Cuenta cudntos niflos hay y cudntas nifilas y
escribelo en el cuadro correspondiente. Después repasa los nidmeros que hay abajo.




Comentarios:
Hay 2 nifos y 2 ninas.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: las mismas tarjetas.

Juego: “Busca a tu equipo”.

Cada nifio recibe una tarjeta (nifo o nifa).

El docente dice: “Equipo de nifias: venid aqui”.

Las niflas deben reunirse en un lado del aula.

El resto observa si falta alguna o hay alguien equivocado.
Se cuenta el grupo formado.

Se repite con: “Equipo de nifios”.

Después el docente mezcla y da consignas como:
“Necesito 2 nifias para jugar”.

Los nifios deben formar el grupo exacto.

El resto verifica contando.

% % Ccancion: Si eres feliz y lo sabes

/1 Sieresfelizylosabes 8 ® © &

Si eres feliz y lo sabes, aplaude asi.
Si eres feliz y lo sabes, aplaude asi.
Si eres feliz y lo sabes, y tu cara lo demuestra,
si eres feliz y lo sabes, aplaude asi.

Si eres feliz y lo sabes, zapatea.
Si eres feliz y lo sabes, zapatea.
Si eres feliz y lo sabes, y tu cara lo demuestra,
si eres feliz y lo sabes, zapatea.




Si eres feliz y lo sabes, grita: jHurra!
Si eres feliz y lo sabes, grita: jHurra!
Si eres feliz y lo sabes, y tu cara lo demuestra,
si eres feliz y lo sabes, grita: jHurra!

Si eres feliz y lo sabes, haz los tres (aplaude, zapateaq, grita jHurra!).
Si eres feliz y lo sabes, haz los tres (aplaude, zapateaq, grita jHurra!).
Si eres feliz y lo sabes, y tu cara lo demuestra,

si eres feliz y lo sabes, haz los tres (aplaude, zapateaq, grita jHurrat).

¥ https://www.youtube.com/watch?v=WFBczSrhfRQ&t=2s

<---> 3. parte - Pagina 55 | Vacaciones

Descubrimiento del mundo

Objetivo(s):
1-Diferenciar lejos de cerca.
2-Resolver las restas.

15 min | Actividad de introduccién

Materiales: una toalla (o aro) que represente a Javier + 2 objetos (pelotas o conos)
= sombrillas.

El docente coloca la toalla en el suelo:
“Aqui estd Javier en la playa”.
Después coloca una “sombrilla” muy cerca y otra mds lejos.

Pregunta:



https://www.youtube.com/watch?v=WFBczSrhfRQ&t=2s

“:sCudl esta cerca de Javier?”
“¢Cudl estd lejos?”

Invita a un nifo a intercambiar las sombrillas de sitio.

El grupo debe volver a decidir:

“¢Ahora cudl estd lejos?”

Se repite con distintos ninos cambiando la posicién cada vez.
A continuacién, el docente cambia el punto de referencia:
Mueve la toalla de Javier a otro sitio.

Pregunta:

“sY ahora? ¢Cudl esté cerca?”

Esto obliga a los nifios a reajustar la respuesta (clave antes del cuaderno).

10 min | Actividad del cuaderno

Materiales: pegatinas.

Descripcion:
Javier estd en la playa. Usa tus pegatinas y coloca la sombrilla roja lejos de Javier y
la verde cerca. Después resuelve las operaciones.

Comentarios:
2-1=1
3-2=1
3-1=2

Se recomienda comprobar primero oralmente qué significa cerca y lejos antes de
pegar.

10 min | Actividad extra del tema

Materiales: Ios mismos objetos.




Descripcion:

Juego: “Trae la sombrilla”.

El docente da consignas:

“Trae la sombrilla que estd lejos de Javier”.

Un nifno debe desplazarse hasta el objeto correcto.
El resto del grupo validé si era el adecuado.
Después:

“Coloca esta sombrilla cerca de Javier”.

Se vuelve a comprobar colectivamente.

El docente puede provocar error colocando el objeto en una posicidon dudosa 'y
preguntar:

“¢Esta cerca o lejos ahora?”

% % cancion (movimiento espacial):

7 Me voy de vacaciones @ & # &

Bueno, preparen sus maletas, porque nos vamos de vacaciones.

Chao, me voy de vacaciones.
Chao, me voy a descansar.

Chao. Me voy de vacaciones.
Me voy al campo, a la montana o al mar.

En auto voy, con mi familia estoy.
Voy a correr, voy a jugar, voy a reir.

Chao, me voy de vacaciones.
Chao, me voy a descansar.

Chao. Me voy de vacaciones.
Me voy al campo, a la montafia o al mar.




En auto voy.
Con mi familia estoy.
Voy a correr, voy a jugar, voy a reir.

Chao, me voy de vacaciones.
Vacaciones.

Chao, me voy a descansar.
Voy a descansar.

Chao. Me voy de vacaciones.
Me voy al campo, a la montana o al mar.
Me voy al campo, a la montana o al mar.

Chao. Oh.

¥ https://www.youtube.com/watch?v=223VLZFjnRk



https://www.youtube.com/watch?v=223VLZFjnRk
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